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Seat No. / Enrolment No.:  

 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering – SEMESTER – 4 (NEW) – EXAMINATION – Winter-2025 

 

Subject Code: 4340701 Date: 06-12-2025 

Subject Name: Advanced Object Oriented Programming 

Time: 02:30 PM TO 05:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 

2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  

3. Figures to the right indicate full marks.  

4. Use of simple calculators and non-programmable scientific calculators are permitted. 

5. English version is authentic. 

 
   Marks  

Q.1 (a) Define JVM and explain its functioning. 03 

પ્રશ્ન.1 (અ) JVM ને વ્યાખ્યાયયત કરો અન ેતેની કામગીરી સમજાવો. ૦૩  
 (b) List out primitive data types supported in JAVA. Describe 

multidimensional array with syntax. 

04 

 (બ) JAVA માાં યપ્રયમયિવ ડેિા પ્રકારોની યાદી બનાવો. યસન્િેક્સ સાથે 
બહુપરીમાણીય એરનેુાં વણણન કરો. ૦૪  

 (c) Write a JAVA program that uses switch statement to determine day of 

the week based on a given integer input (1-7). 

07 

 (ક) JAVA પ્રોગ્રામ લખો જ ે આપેલ પણૂાાંક ઇનપુિ (1-7) ના આધાર ે
અઠવાયડયાનો યદવસ નક્કી કરવા માિે યવવચ વિેિમેન્િનો ઉપયોગ કર ેછે. ૦૭  

  OR  

 (c) Write a JAVA program that prints first 10 numbers of the Fibonacci 

sequence. 

07 

 (ક) JAVA પ્રોગ્રામ લખો જ ેયિબોનાકી યસક્વન્સના પ્રથમ 10 નાંબરો છાપે છે. ૦૭  
Q.2  (a) List access specifiers and describe their purpose in JAVA. 03 

પ્રશ્ન.2 (અ) ઍક્સેસ વપેસીિાયસણની સૂયચ બનાવો અન ેJAVA માાં તેમના હેતુનુાં વણણન કરો. ૦૩  
 (b) Define method overloading. Explain with suitable example. 04 

 (બ) મેથડ ઓવરલોયડાંગ વ્યાખ્યાયયત કરો. યોગ્ય ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. ૦૪  
 (c) Write a program in Java to demonstrate the use of "final" keyword. 07 

 (ક) "િાઇનલ" કીવડણનો ઉપયોગ દર્ાણવવા માિે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. ૦૭  
  OR  

Q.2  (a) Describe static keyword in JAVA with example. 03 

પ્રશ્ન.2 (અ) JAVA માાં વિેયિક કીવડણનુાં ઉદાહરણ સાથે વણણન કરો. ૦૩  
 (b) Use Scanner class to take user input for user’s name, age, and favorite 

color. Use String.format() to print out a message that includes those 

values in formatted string. 

04 
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 (બ) યુઝરના નામ, ઉાંમર અન ેમનપસાંદ રાંગ માિે યુઝર ઇનપુિ લેવા માિે વકેનર 
વગણનો ઉપયોગ કરો. String.format() નો ઉપયોગ સાંદેર્ને છાપવા માિે કરો 
જમેાાં તે મૂલ્યો િોમેિ કરલે યવિરાંગમાાં ર્ામેલ હોય. ૦૪  

 (c) Write a program in Java to demonstrate the constructor overloading. 07 

 (ક) કન્વિર ક્િર ઓવરલોયડાંગ દર્ાણવવા માિે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. ૦૭  
Q. 3   (a) Differentiate between Abstract class and Interface. 03 

પ્રશ્ન.3 (અ) એબ્સ્વિરેક્િ વગણ અન ેઇન્િરિેસ વચ્ચે તિાવત કરો ૦૩  
 (b) Illustrate dynamic method dispatch with example. 04 

 (બ) ઉદાહરણ સાથે ડાયનેયમક મેથડ યડવપેચનુાં વણણન કરો. ૦૪  
 (c) Write a program in Java to demonstrate multilevel inheritance. 07 

 (ક) મયલ્િલેવલ ઇનહેરીટ્નન્સ દર્ાણવવા માિે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. ૦૭  
  OR  

Q. 3   (a) Define package in JAVA. Write advantages of package. 03 

પ્રશ્ન.3 (અ) JAVA માાં પેકેજ વ્યાખ્યાયયત કરો. પેકેજના િાયદા લખો. ૦૩  
 (b) Give the difference between method overloading and method overriding. 04 

 (બ) મેથડ ઓવરલોયડાંગ અન ેમેથડ ઓવરરાઈયડાંગ વચ્ચેનો તિાવત આપો. ૦૪  
 (c) Write a program in Java which has an abstract class Shape having three 

subclasses: Triangle, Rectangle, and Circle. Define method area() in the 

abstract class Shape and override area() method to calculate the area. 

07 

 (ક) જાવામાાં એક પ્રોગ્રામ લખો જમેાાં abstract ક્લાસ આકાર હોય જમેાાં ત્રણ પેિા 
ક્લાસ હોય: યત્રકોણ, લાંબચોરસ અન ેવતુણળ. યવવતારની ગણતરી કરવા માિે 
abstract ક્લાસ આકાર અન ે ઓવરરાઇડ યવવતાર() પદ્ધયતમાાં પદ્ધયત 
યવવતાર() વ્યાખ્યાયયત કરો. 

૦૭  
Q. 4    (a) Compare throw and throws keywords in JAVA. 03 

પ્રશ્ન.4 (અ) JAVA માાં થ્રો અન ેથ્રોસ કીવર્ડસણની તુલના કરો. ૦૩  
 (b) Describe lifecycle methods of thread in JAVA. 04 

 (બ) JAVA માાં થ્રેડની જીવનચક્ર પદ્ધયતઓનુાં વણણન કરો. ૦૪  
 (c) Write a program that executes two threads. One thread will print the 

numbers divisible by 3 and another thread will print the numbers 

divisible by 5 from 1 to 50.  

07 

 (ક) એક પ્રોગ્રામ લખો જ ે બે થ્રેડ ચલાવે છે. એક થ્રેડ 1 થી 50 સુધીની 3 વડે 
યવભાજ્ય સાંખ્યાઓને છાપર્ ે અન ે બીજો થ્રેડ 5 વડે ભાગી ર્કાય તેવી 
સાંખ્યાઓને છાપર્.ે  ૦૭  

  OR  

Q. 4    (a) Explain basic concepts of exception handling. 03 

પ્રશ્ન.4 (અ) એક્સેપ્સન હેન્ડયલાંગની મૂળભૂત યવભાવનાઓ સમજાવો. ૦૩  
 (b) Illustrate synchronization in thread. 04 

 (બ) થ્રેડમાાં યસાંક્રનાઇઝેર્ન સમજાવો. ૦૪  
 (c) Write a program that executes two threads. One thread displays “GTU” 

every 1000 milliseconds, and the other displays “EXAM” every 2000 

milliseconds. Create the threads by extending the Thread class.  

07 

 (ક) એક પ્રોગ્રામ લખો જ ેબે થ્રેડ ચલાવે છે. એક થ્રેડ દર 1000 યમયલસેકન્ડે “GTU” 
પ્રદયર્ણત કર ે છે, અન ેબીજો દર 2000 યમયલસેકન્ડે “EXAM” દર્ાણવે છે. થ્રેડ 
વગણને યવવતૃત કરીન ેથ્રેડ બનાવો. પ્રોગ્રામમાાં this કીવડણનો ઉપયોગ કરો. ૦૭  

Q.5 (a) List collection framework in JAVA. Describe any one of them. 03 
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પ્રશ્ન.5 (અ) JAVA માાં સૂયચ સાંગ્રહ ફે્રમવકણ . તેમાાંથી કોઈપણ એકનુાં વણણન કરો. ૦૩  
 (b) Append new line “Java is Awesome” to the myFile.txt file. Read the 

data from myFile.txt file again and display it on the console. 

04 

 (બ) myFile.txt િાઇલમાાં નવી લાઈન “Java is Awesome” ઉમેરો. myFile.txt 

િાઇલમાાંથી ડેિા િરીથી વાાંચો અને તેને કન્સોલ પર પ્રદયર્ણત કરો. ૦૪  
 (c) Write a program in Java to create a new HashSet of String type called 

“animals”. Add 5 animals name and display on console. 
07 

 (ક) "પ્રાણીઓ" નામના યવિરાંગ પ્રકારનો નવો હેર્સેિ બનાવવા માિે જાવામાાં 
પ્રોગ્રામ લખો. 5 પ્રાણીઓના નામ ઉમેરો અન ેકન્સોલ પર યડવપ્લે કરો. ૦૭  

  OR  

Q.5 (a) Explain stream classes briefly. 03 

પ્રશ્ન.5 (અ) યવિરમ ક્લાસીસ સાંયિપ્તમાાં સમજાવો. ૦૩  
 (b) Write a program in Java to perform read and write operations on a Text 

file. 

04 

 (બ) િેક્વિ િાઇલ પર વાાંચવા અન ેલખવાની કામગીરી કરવા માિે જાવામાાં પ્રોગ્રામ 
લખો. ૦૪  

 (c) Write a program in Java to demonstrate use of List. 1) Create ArrayList 

and add weekdays (in string form) 2) Create LinkedList and add months 

(in string form) Display both List. 

07 

 (ક) સૂયચનો ઉપયોગ દર્ાણવવા માિે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. 1) ArrayList બનાવો 
અન ેઅઠવાયડયાના યદવસો ઉમેરો (યવિરાંગ વવરૂપમાાં) 2) LinkedList બનાવો 
અન ેમયહના ઉમેરો (યવિરાંગ વવરૂપમાાં) બાંન ેસૂયચ પ્રદયર્ણત કરો. ૦૭  
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Seat No. / Enrolment No.:  

 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering – SEMESTER – 4 (NEW) – EXAMINATION – Winter-2024 

 

Subject Code: 4340701 Date: 22-11-2024 

Subject Name: Advanced Object Oriented Programming 

Time: 02:30 PM TO 05:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 

2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  

3. Figures to the right indicate full marks.  

4. Use of simple calculators and non-programmable scientific calculators are permitted 

5. English version is authentic. 

 

 
   Marks 

Q.1 (a) List Java Language Features and Explain any Three of it. 03 

 (b) List different types of operators in Java, Explain Ternary Operator in 

detail with example. 

04 

 (c) Write a program in Java to reverse the digits of a number using 

while loop. 

07 

  OR  

 (c) Write a program in Java to add two 3*3 matrices. 

 

07 

Q.2 (a) Differentiate POP and OOP. 03 

 (b) Explain Method Overloading with example. 04 

 (c) Write a JAVA program to demonstrate use of following “String” class 
methods:  

chatAt ( ) 

contains ( ) 

07 

  OR  

Q.2 (a) Explain “this” keyword with example. 03 

 (b) Explain Constructor Overloading with example. 04 

 (c) Write a JAVA program to demonstrate use of following “String” class 
methods:  

format ( ) 

length ( ) 

07 

Q.3 (a) Explain “static” keyword with example. 03 

 (b) Explain Single Inheritance with example. 04 

 (c) Write a program in Java to demonstrate hierarchical inheritance. 07 

  OR  

Q.3 (a) Explain Scanner Class with Example 03 

 (b) Explain Multilevel Inheritance with example. 04 

 (c) Write a program in Java which has a class Car having two instances 

variables topSpeed and name. Override toString () method in Car class 

and Create 5 instances of Car class and print the instances. 

07 
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Q.4 (a) Explain Method Overriding with example. 03 

 (b) Explain life cycle of Thread. 04 

 (c) Write a program that executes two threads. One thread will print 

the even numbers and another thread will print odd numbers from 

1 to 200. 

07 

  OR  

Q.4 (a) Explain “super” keyword with example. 03 

 (b) Explain “try” and “catch “statement in java with example. 04 

 (c) Write a java program that executes two threads. One thread displays 

“Thread1” every 1000 milliseconds, and the other displays 

“Thread2” every 2000 milliseconds. 

07 

Q.5 (a) Explain Abstract class with example. 03 

 (b) How to create text file using java program explain with example. 04 

 (c) Write a Java program to create a new HashSet and add 5 students name 

in that HashSet. 

07 

  OR  

Q.5 (a) Write a Java Program that demonstrate use of User Define Package. 03 

 (b) How to write data on text file using java program explain with example. 04 

 (c) Write a Java program to create a new HashMap and add 5 students name 

in that HashMap. 

07 
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   માર્ક  
પ્રશ્ન-૧ અ) જાવા લેંગ્વેજ ફીચચકની યાદી બનાવો અને તેમાાંથી ર્ોઈપણ ત્રણ 

સમજાવો. 
૩ 

 બ) જાવામાાં વવવવધ પ્રર્ારના ઓપરટેરોની યાદી બનાવો, ઉદાહરણ સાથે 
ટનકરી ઓપરટેરને વવગતવાર સમજાવો. 

૪ 

 ર્) વાઈલ લૂપનો ઉપયોગ ર્રીને સાંખ્યાના અાંર્ોને વરવસક ર્રવા માટે 
જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. 

૭ 

  OR  

 ર્) બે 3*3 મેવટિસીસ ઉમેરવા માટે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. ૭ 

પ્રશ્ન-૨ અ) POP અને OOP નો તફાવત લખો. ૩ 

 બ) ઉદાહરણ સાથે મેથોડ ઓવરલોવડાંગ સમજાવો. ૪ 

 ર્) નીચેની "વટટિાંગ" ક્લાસ મેથોડનો ઉપયોગ દર્ાકવવા માટે જાવા 
પ્રોગ્રામ લખો: 
chatAt ( ) 

contains ( ) 

૭ 

  OR  

પ્રશ્ન-૨ અ)  “this” ર્ીવડકને ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. ૩ 

 બ) ઉદાહરણ સાથે ર્ન્સ્ટટિટર ઓવરલોવડાંગ સમજાવો. ૪ 

 ર્) નીચેની "વટટિાંગ" ક્લાસ મેથોડનો ઉપયોગ દર્ાકવવા માટે જાવા 
પ્રોગ્રામ લખો: 
format ( ) 

length ( ) 

૭ 

પ્રશ્ન-૩ અ) “static” ર્ીવડકને ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. ૩ 

 બ) ઉદાહરણ સાથે વસાંગલ ઇનહેરીટાંર્ સમજાવો. ૪ 

 ર્) હાઈરાઈચીર્લ ઇનહેરીટાંર્ દર્ાકવવા માટે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. ૭ 

  OR  

પ્રશ્ન-૩ અ) Scanner Class ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. ૩ 

 બ) ઉદાહરણ સાથે મલ્ટીલેવલ ઇનહેરીટાંર્ સમજાવો. ૪ 

 ર્) જાવામાાં એર્ પ્રોગ્રામ લખો જમેાાં ક્લાસ ર્ારની બે ઇન્સ્ટટન્સ્સ વેરીએબલ 
હોય ટોપટપીડ અને નામ. ર્ાર ક્લાસમાાં toString () મેથડને 
ઓવરરાઇડ ર્રો અને ર્ાર ક્લાસના 5 ઇન્સ્ટટન્સ્સ બનાવો અને ઇન્સ્ટટન્સ્સ 
વપ્રન્સ્ટ ર્રો. 

૭ 

પ્રશ્ન-૪ અ) ઉદાહરણ સાથે મેથોડ ઓવરરાઇવડાંગ સમજાવો. ૩ 

 બ) થ્રેડની લાઈફ સાઇર્લ સમજાવો. ૪ 

 ર્) એર્ જાવા પ્રોગ્રામ લખો જ ેબે થ્રેડો ચલાવે છે. એર્ થ્રેડ છાપર્ે બેર્ી 
સાંખ્યાઓ અને અન્સ્ય થે્રડ એર્ી સાંખ્યાઓ છાપર્ે 1 થી 200 સુધીની. 

૭ 

  OR  

પ્રશ્ન-૪ અ) “super” ર્ીવડકને ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. ૩ 

 બ) ઉદાહરણ સાથે  “try” અને “catch “ટટેટમેન્સ્ટ સમજાવો. ૪ 

 ર્) જાવા પ્રોગ્રામ લખો જ ેબે થ્રેડોને એવઝિક્યુટ ર્ર ેછે. એર્ થ્રેડ દર્ાકવે છે, 

દર 1000 વમલીસેર્ન્સ્ડમાાં “થ્રેડ1” અને અન્સ્ય વડટ્લે દર 2000 વમલીસેર્ન્સ્ડે 
“થ્રેડ2”. 

૭ 

પ્રશ્ન-૫ અ) ઉદાહરણ સાથે Abstract ક્લાસ સમજાવો. ૩ 

 બ) જાવા પ્રોગ્રામનો ઉપયોગ ર્રીને ટેઝટટ ફાઇલ રે્વી રીતે બનાવવી તે 
ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. 

૪ 
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 ર્) નવો હેર્સેટ બનાવવા માટે જાવા પ્રોગ્રામ લખો અને તે હેર્સેટમાાં 5 

વવદ્યાથીઓના નામ ઉમેરો. 
૭ 

  OR  

પ્રશ્ન-૫ અ) જાવા પ્રોગ્રામ લખો જ ેયુિર વડફાઈન પેરે્જનો ઉપયોગ દર્ાકવે છે. ૩ 

 બ) જાવા પ્રોગ્રામનો ઉપયોગ ર્રીને ટેઝટટ ફાઇલ પર ડેટા રે્વી રીતે લખવો 
તે ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. 

૪ 

 ર્) નવો હેર્મેપ બનાવવા માટે જાવા પ્રોગ્રામ લખો અને તે હેર્મેપમાાં 5 

વવદ્યાથીઓના નામ ઉમેરો. 
૭ 
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Seat No.:      Enrolment No.:  

 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering – SEMESTER – 4 (NEW) – EXAMINATION – Winter-2023 

 

Subject Code: 4340701 Date: 17-01-2024 

Subject Name: Advanced Object Oriented Programming 

Time: 02:30 PM TO 05:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 

2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  

3. Figures to the right indicate full marks.  

4. Use of programmable & Communication aids are strictly prohibited.  

5. Use of non-programmable scientific calculator is permitted. 

6. English version is authentic. 

 

 

Q.1 (a) List out features of JAVA and explain two of them. 03 

પ્રશ્ન.1 (અ) JAVA ના લક્ષણોની યાદી બનાવો અને તેમાાંથી બેને સમજાવો. ૦૩  
 (b) Define array and explain types of arrays with syntax. 04 

 (બ) એરે વ્યાખ્યાયયત કરો અને વાક્યરચના સાથ ેએરેના પ્રકારો સમજાવો. ૦૪  
 (c) Write a program in JAVA to find maximum of three numbers using conditional 

operator. 
07 

 (ક) કન્ડીશનલ ઓપરેટરનો ઉપયોગ કરીને વધુમાાં વધુ ત્રણ નાંબરો શોધવા માટે JAVA માાં પ્રોગ્રામ લખો. ૦૭  
  OR  

 (c) Write a JAVA program to reverse 3-digit integer number. For example, number 

is 321 then its reverse is 123. 
07 

 (ક) 3-અાંકના પૂણાાંક નાંબરને રરવસસ કરવા માટે JAVA પ્રોગ્રામ લખો. ઉદાહરણ તરીકે, સાંખ્યા 321 છે તો 
તેની યવરુદ્ધ 123 છે. ૦૭  

Q.2  (a) List access specifiers and describe their purpose in JAVA. 03 

પ્રશ્ન.2 (અ) ઍક્સેસ સ્પેસીફાયસસની સૂયચ બનાવો અને JAVA માાં તેમના હેતુનુાં વણસન કરો. ૦૩  
 (b) Define constructor overloading. Explain with suitable example. 04 

 (બ) કન્સ્રક્ટર ઓવરલોડડાંગ વ્યાખ્યાયયત કરો. યોગ્ય ઉદાહરણ સાથે સમજાવો. ૦૪  
 (c) Write a JAVA program to demonstrate use of “String” class methods : chatAt(), 

contains(), format(), length(), split(). 
07 

 (ક) "String" ક્લાસ પદ્ધયતઓનો ઉપયોગ દશાસવવા માટે જાવા પ્રોગ્રામ લખો: chatAt(), contains(), 

format(), length(), split(). 

૦૭  
  OR  

Q.2  (a) Give the difference between static keyword and final keyword in JAVA. 03 

પ્રશ્ન.2 (અ) JAVA માાં static કીવડસ અન ેfinal કીવડસ વચ્ચેનો તફાવત આપો. ૦૩  
 (b) Write a program in JAVA to demonstrate the use of any two wrapper classes. 04 

 (બ) કોઈપણ બે wrapper classesના ઉપયોગને દશાસવવા માટે JAVA માાં એક પ્રોગ્રામ લખો. ૦૪  
 (c) Write a program in Java which has a class Shape having 2 overloaded methods 

area(float radius) and area(float length, float width). Display the area of circle 

and rectangle using overloaded methods. 

07 
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 (ક) જાવામાાં એક પ્રોગ્રામ લખો જેમાાં 2 ઓવરલોડ મેથડ યવસ્તાર (ફ્લોટ યત્રજ્યા) અને ક્ષેત્રફળ (ફ્લોટ 
લાંબાઈ, ફ્લોટ પહોળાઈ) ધરાવતો વગસ આકાર હોય. ઓવરલોડ પદ્ધયતઓનો ઉપયોગ કરીને વતુસળ 
અને લાંબચોરસનો યવસ્તાર દશાસવો. ૦૭  

Q. 3   (a) Define inheritance in JAVA. Illustrate any two types of inheritance supported 

by Java. 
03 

પ્રશ્ન.3 (અ) JAVA માાં ઇનહેરીટ્નન્સને વ્યાખ્યાયયત કરો. Java દ્વારા સમર્થસત કોઈપણ બે પ્રકારના ઇનહેરીટ્નન્સનુાં 
વણસન કરો ૦૩  

 (b) Illustrate purpose of method overriding with example. 04 

 (બ) ઉદાહરણ સાથે મેથડ ઓવરરાઇડડાંગનો હેતુ સમજાવો. ૦૪  
 (c) Write a program in JAVA to implement multiple inheritance using interfaces. 07 

 (ક) ઇન્ટરફેસનો ઉપયોગ કરીન ેમલ્ટીપલ ઇનહેરીટ્નન્સને અમલમાાં મૂકવા માટે JAVA માાં એક પ્રોગ્રામ 
લખો. ૦૭  

  OR  

Q. 3   (a) Define package in JAVA. Write advantages of package. 03 

પ્રશ્ન.3 (અ) JAVA માાં પેકેજ વ્યાખ્યાયયત કરો. પેકેજના ફાયદા લખો. ૦૩  
 (b) Explain equals(), toString() and finalize() methods with its usage in JAVA. 04 

 (બ) JAVA માાં તેના ઉપયોગ સાથે equals(), toString() અને finalize() પદ્ધયતઓ સમજાવો. ૦૪  
 (c) Write a program in Java which has an abstract class Shape having three 

subclasses: Triangle, Rectangle, and Circle. Define method area() in the 

abstract class Shape and override area() method to calculate the area. 

07 

 (ક) જાવામાાં એક પ્રોગ્રામ લખો જેમાાં abstract ક્લાસ આકાર હોય જેમાાં ત્રણ પેટા ક્લાસ હોય: યત્રકોણ, 

લાંબચોરસ અન ેવતુસળ. યવસ્તારની ગણતરી કરવા માટે abstract ક્લાસ આકાર અન ેઓવરરાઇડ 
યવસ્તાર() પદ્ધયતમાાં પદ્ધયત યવસ્તાર() વ્યાખ્યાયયત કરો. ૦૭  

Q. 4    (a) Explain throw, throws and finally statements in JAVA exception handling. 03 

પ્રશ્ન.4 (અ) JAVA exception હેન્ડલલાંગમાાં થ્રો, થ્રોસ અન ેફાઇનયલ યનવેદનો સમજાવો. ૦૩  
 (b) Describe lifecycle methods of thread in JAVA. 04 

 (બ) JAVA માાં થ્રેડની જીવનચક્ર પદ્ધયતઓનુાં વણસન કરો. ૦૪  
 (c) Write a program that executes two threads. One thread will print the even 

numbers and another thread will print odd numbers from 1 to 200. Make use of 

this keyword in program.  

07 

 (ક) એક પ્રોગ્રામ લખો જે બે થ્રેડ ચલાવે છે. એક થ્રેડ 1 થી 200 સુધીની બેકી સાંખ્યાઓ છાપશે અને બીજો 
થ્રેડ એકી સાંખ્યાઓ છાપશે. પ્રોગ્રામમાાં this કીવડસનો ઉપયોગ કરો. ૦૭  

  OR  

Q. 4    (a) Explain basic concepts of exception handling. 03 

પ્રશ્ન.4 (અ) exception હેન્ડલલાંગની મૂળભૂત યવભાવનાઓ સમજાવો. ૦૩  
 (b) Illustrate checked and unchecked exception. 04 

 (બ) ચેક exception અને અનચેક exception સમજાવો. ૦૪  
 (c) Write a program that executes two threads. One thread displays “Hello” every 

2000 milliseconds, and the other displays “World” every 4000 milliseconds. 
Create the threads by extending the Thread class. Make use of this keyword in 

program. 

07 

 (ક) એક પ્રોગ્રામ લખો જે બે થ્રેડ ચલાવ ેછે. એક થ્રેડ દર 2000 યમયલસેકન્ડે “હેલો” પ્રદર્શસત કરે છે, અને 
બીજો દર 4000 યમયલસેકન્ડે “વલ્ડસ” દશાસવે છે. થ્રેડ વગસન ેયવસ્તૃત કરીને થ્રેડ બનાવો. પ્રોગ્રામમાાં this 
કીવડસનો ઉપયોગ કરો. ૦૭  

Q.5 (a) Explain stream class hierarchy. 03 

પ્રશ્ન.5 (અ) સ્રીમ ક્લાસ વાંશવેલો સમજાવો ૦૩  
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 (b) Write a program in Java to perform read and write operations on a Text file. 04 

 (બ) ટેક્સ્ટ ફાઇલ પર વાાંચવા અને લખવાની કામગીરી કરવા માટે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો. ૦૪  
 (c) Write a program in Java to create a new HashSet, add colors(in string form) and 

iterate through all elements using for-each loop to display the collection. 
07 

 (ક) નવો હેશસેટ બનાવવા માટે જાવામાાં પ્રોગ્રામ લખો, કલેક્શન પ્રદર્શસત કરવા માટે for-each લૂપનો 
ઉપયોગ કરીને રાંગો (લસ્રાંગ સ્વરૂપમાાં) ઉમેરો અન ેબધા તત્વો દ્વારા પુનરાવતસન કરો. ૦૭  

  OR  

Q.5 (a) Explain collection classes briefly. 03 

પ્રશ્ન.5 (અ) કલેક્સન ક્લાસીસ સાંયક્ષપ્તમાાં સમજાવો. ૦૩  
 (b) Write a program to create abc.txt file and append a new data to it if it already 

exist. 
04 

 (બ) abc.txt ફાઈલ બનાવવા માટે પ્રોગ્રામ લખો અને જો તે પહેલાથી અયસ્તત્વમાાં હોય તો તેમાાં નવો ડેટા 
ઉમેરો. ૦૪  

 (c) Write a Java program to create a new HashMap, add 5 students’ data (enrolment 

no and name). retrieve and display the student’s name from HashMap using 
enrolment no. 

07 

 (ક) નવો હેશમેપ બનાવવા માટે જાવા પ્રોગ્રામ લખો, 5 યવદ્યાથીઓનો ડેટા ઉમેરો (નોંધણી નાંબર અને 
નામ). નોંધણી નાંબરનો ઉપયોગ કરીને હેશમેપમાાંથી યવદ્યાથીનુાં નામ મેળવો અને પ્રદર્શસત કરો. ૦૭  

 

 

********** 


