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Chapter 
ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. િવિવધ �બ�ƣડ�ગ ઘટકો અને સામ˴ી માટ° ̆તીકો દોરો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q1b, 04 Ȥણુ), SUM 23 (Q1a, 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q1b, 04 Ȥણુ), 

WIN 22 (Q2a, 03 Ȥણુ), WIN 23 (Q2a, 03 Ȥણુ), WIN 24 (Q1b, 04 Ȥણુ), WIN 24 DI 

(Q1b, 04 Ȥણુ) 

2. િસિવલ એ�ƛજિનય�ર�ગમા ંવપરાતા િવિવધ તકનીક� સëેંપોȵુ ંȶણૂ½ Įપ આપો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q1b), SUM 23 (Q1a), SUM 24 (Q1b, 04 Ȥણુ), WIN 22 (Q1a, 

03 Ȥણુ), WIN 23 (Q1a, 03 Ȥણુ), WIN 24 (Q1a, 03 Ȥણુ), WIN 24 DI (Q1a, 03 Ȥણુ) 

3. િસિવલ એ�ƛજિનય�ર�ગ ˾ોӖગના િવિવધ ̆કારોની યાદ� બનાવો અને કોઈપણ એકને સમĤવો / 

તેમના ઉપયોગ અને ભલામણ કર°લ ƨક°લ જણાવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q2b, 04 Ȥણુ), WIN 23 (Q2a, 03 Ȥણુ), WIN 24 DI (Q1c, 07 

Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

 િસિવલ એ�ƛજિનય�ર�ગ ˾ોӖગȵુ ંમહƗવ સમĤવો. (SUM 22 - Q1a, 03 Ȥણુ) 

 માટ° વપરાતા ƨક°લ લખો: (i) ક� Ɯલાન (ii) એƛલાȒડ ˾ોӖગ (iii) લેઆઉટ Ɯલાન (iv) વ�ક�ગ ˾ોӖગ. 

(SUM 23 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

 ફƨટ½  Ӝગલ ̆ોȐƈશન અન ેકો�Ơબનેશન ઓફ ફƨટ½  Ӝગલ એƛડ થડ½ Ӝગલ ̆ોȐƈશનની ȱલુના કરો. 

(SUM 24 - Q1a, 03 Ȥણુ) 

 Ɲલોર ƨપેસ ઇƛડ°ƈસ સમĤવો. (WIN 22 - Q1b, 04 Ȥણુ) 
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 ƥયાƉયા આપો: (1) �બƣટ અપ એ�રયા (2) કાપ±ટ એ�રયા (3) �બ�ƣડ�ગ લાઇન (4) કં˼ોલ લાઇન 

(WIN 22 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

 ƥયાƉયા આપો: (1) મેઝનાઇન Ɲલોર (2) કાપ±ટ એ�રયા (3) �Ɯલƛથ એ�રયા (4) કં˼ોલ લાઇન (WIN 

23 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

 ƥયાƉયા આપો: (1) કાપ±ટ એ�રયા (2) �બ�ƣડ�ગ લાઇન (3) કં˼ોલ લાઇન (WIN 24 - Q5a, 03 Ȥણુ) 

 ƥયાƉયા આપો: (i) FSI (ii) �બƣટ-અપ એ�રયા (iii) �બ�ƣડ�ગ લાઇન. (WIN 24 DI - Q2a, 03 Ȥણુ) 

 ƥયાƉયા આપો: (i) કાપ±ટ એ�રયા (ii) �Ɯલƛથ એ�રયા (iii) સેટબેક લાઇન. (WIN 24 DI - Q2a, 03 

Ȥણુ OR) 

 ઓથҴ˴ા�ફક ̆ોȐƈશનના ̆કારો સમĤવો. (WIN 24 DI - Q1c, 07 Ȥણુ OR) 
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Unit II - Principles of Planning, Building Byelaws and Regulation 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. આયોજનના િસćાતંો િવગતવાર સમĤવો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q1c, 07 Ȥણુ OR), WIN 22 (Q1c, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q1c, 07 

Ȥણુ OR) 

2. �બ�ƣડ�ગ બાય-લોȵુ ંમહƗવ અને હ°ȱઓુ સમĤવો/લખો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q1c, 07 Ȥણુ OR), WIN 22 (Q1c, 07 Ȥણુ OR), WIN 24 (Q2b, 

04 Ȥણુ) 

3. "આƨપેƈટ ડાયા˴ામ" દોરો અને રહ°ણાંક મકાનના આયોજનના િસćાતંોમા ં'આƨપેƈટ'ȵુ ંમહƗવ 

સમĤવો. 

o આƥયા હતા: WIN 22 (Q2b, 04 Ȥણુ), WIN 24 DI (Q2c, 07 Ȥણુ), SUM 23 (Q2c, 07 

Ȥણુ) 

4. Ɲલોર ƨપેસ ઇƛડ°ƈસ (FSI) / Ɲલોર એ�રયા ર°િશયો (FAR) સમĤવો. 

o આƥયા હતા: WIN 22 (Q1b, 04 Ȥણુ), WIN 24 (Q2b, 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q4b, 04 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

 આયોજનના િસćાતંોની નҭધ લખો. રહ°ણાકં મકાન માટ° ગોપનીયતા સમĤવો. (WIN 24 - Q1c, 07 

Ȥણુ) 

 રહ°ણાકં મકાનના આયોજનના િસćાતંોમા ંસઘડ ƨક°ચ સાથે ̆ોƨપેƈટ અન ેĮમીનેસ સમĤવો. (WIN 

24 - Q1c, 07 Ȥણુ OR) 

 રહ°ણાકં મકાનના આયોજનના િસćાતંોમા ં'Įમીનસે'ȵુ ંમહƗવ સમĤવો. (SUM 23 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

 રહ°ણાકં મકાનના આયોજનના િસćાતંોમા ં'ʎિુપ�ગ'ȵુ ંમહƗવ સમĤવો. (SUM 23 - Q2b, 04 Ȥણુ 

OR) 

 રહ°ણાકં મકાનના આયોજનના િસćાતંોમા ં'એ�લગƛસ'ȵુ ંમહƗવ સમĤવો. (WIN 24 DI - Q2b, 04 

Ȥણુ) 

 GRIHA અન ેIGBC ની Ⱥƣૂયાકંન ̆ણાલી સમĤવો. (WIN 24 DI - Q2b, 04 Ȥણુ), SUM 24 

(Q2b, 04 Ȥણુ) 
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 �બ�ƣડ�ગ બાય લો Ⱥજુબ મȩૂંર� મેળવવાની ̆�˲યા સમĤવો. (SUM 24 - Q2a, 03 Ȥણુ) 

 32m×55m ના Ɯલોટ પર G+1 માળȵુ ંબગંલો બાધંવાȵુ ંછે. મȩૂંર F.S.I 1.2 છે અન ેઆગળની બાȩુ 

મા�Ȓન 4m અન ેબાȩુની દર°ક બાȩુ મા�Ȓન 3m છે. જો મહĂમ બાધંકામ ˴ાઉƛડ Ɲલોર પર કરɂુ ં

હોય, તો ̆થમ માળ પર બાધંી શકાય તેવા ëે́ફળની ગણતર� કરો. (SUM 22 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

 આપણે આપણા ઘરમા ં˴ીન �બ�ƣડ�ગ કોƛસેƜટન ેક°વી ર�તે સામલે કર� શક�એ? (SUM 22 - Q2b, 04 

Ȥણુ) 

 નીચેના ંમાટ° I.S. Ďારા ભલામણ કર°લ ƛȻનૂતમ પહોળાઈ, әચાઈ અન ેëે́ફળ જણાવો: (1) ˾ોӖગ 

Įમ (2) �કચન (3) બેડĮમ. (SUM 22 - Q2a, 03 Ȥણુ) 

 પાણીની ƛȻનૂતમ જĮ�રયાત I.S. Ⱥજુબ એક ƥય�ƈત/�દવસ જણાવો: (1) િસનેમા હોલ (2) રહ°ણાકં 

મકાન (3) કોલજે. (SUM 24 - Q2a, 03 Ȥણુ) 

 આયોજનના િસćાતંોની યાદ� બનાવો. આȢૃિત સાથે 'આƨપƈેટ ડાયા˴ામ' અન ે'ʎિુપ�ગ' સમĤવો. 

(SUM 22 - Q4d, 07 Ȥણુ) 

 આયોજનના િસćાતંોની યાદ� બનાવો. આȢૃિત સાથે 'આƨપƈેટ ડાયા˴ામ' અન ે'ગોપનીયતા' 

સમĤવો. (SUM 24 - Q5c, 07 Ȥણુ) 

 આȢૃિત સાથે 'ઓ�રએƛટ°શન' અન ે'સેટબેક' સમĤવો. (SUM 24 - Q5c, 07 Ȥણુ OR) 

 સઘડ ƨક°ચ સાથે ઓ�રએƛટ°શન સમĤવો. (WIN 23 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

 િવગતવાર ƨક°ચ સાથે સેટબેક સમĤવો. (WIN 23 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

 ઢોળાવવાળ� જમીન પર આયોજન કરતી વખતે ƚયાનમા ંલેવાના ȺĆુાઓ જણાવો. (SUM 22 - 

Q4b, 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q5a, 03 Ȥણુ OR) 

 '˴ીન �બ�ƣડ�ગ'ȵુ ંવણ½ન કરો. (WIN 24 - Q5a, 03 Ȥણુ OR) 
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Unit III - Planning of Buildings 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. ̆ાથિમક શાળા માટ° લાઈન Ɯલાન દોરો. 

o આƥયા હતા: WIN 22 (Q3a, 03 Ȥણુ), WIN 23 (Q3a, 03 Ȥણુ), WIN 24 (Q2a, 03 Ȥણુ) 

2. બҪક માટ° લાઈન Ɯલાન દોરો. 

o આƥયા હતા: SUM 23 (Q1c, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q5b, 04 Ȥણુ), WIN 24 (Q2a, 03 Ȥણુ 

OR) 

3. પોƨટ ઓ�ફસ માટ° લાઈન Ɯલાન દોરો. 

o આƥયા હતા: SUM 23 (Q1c, 07 Ȥણુ OR), SUM 24 (Q3c, 07 Ȥણુ) 

4. આપેલ મા�હતી (Ɯલોટȵુ ંકદ, Įમ વગેર°) પરથી રહ°ણાંક મકાન માટ° િવગતવાર ˴ાઉƛડ Ɲલોર Ɯલાન 

તૈયાર કરો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q1c, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q1c, 07 Ȥણુ & OR), WIN 22 (Q5c, 07 

Ȥણુ & OR), WIN 23 (Q5c, 07 Ȥણુ & OR), WIN 24 (Q2c, 07 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

 શોિપ�ગ સેƛટર માટ° લાઈન Ɯલાન દોરો. (WIN 22 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

 કોઈપણ ઔČો�ગક મકાન / ઔČો�ગક શેડ માટ° લાઈન Ɯલાન તૈયાર કરો. (WIN 22 - Q3b, 04 

Ȥણુ), WIN 23 (Q3b, 04 Ȥણુ) 

 શાળાના મકાનના આયોજન માટ° Ⱥળૂȹતૂ આવƦયકતાઓની ચચા½ કરો. (SUM 22 - Q3c, 07 Ȥણુ), 

SUM 24 (Q3c, 07 Ȥણુ OR) 

 પોƨટ ઓ�ફસના આયોજન માટ°ના િનયમો લખો. (SUM 22 - Q3c, 07 Ȥણુ OR), SUM 24 (Q3c, 07 

Ȥણુ) 

 હો�ƨપટલના આયોજનમા ંજĮર�યાતો લખો. (WIN 24 - Q3b, 04 Ȥણુ OR) 

 ઇƛડોર સગવડ વાળ� હો�ƨપટલમા ંરાખવાના Įમોની યાદ� બનાવો/ƨક°ચ કરો. (SUM 24 - Q5b, 04 

Ȥણુ OR) 

 ઔČો�ગક મકાનની સાઇટ, લેઆઉટ અન ેઅƛય િવગતોȵુ ંવણ½ન કરો. (WIN 24 - Q5b, 04 Ȥણુ) 
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 તમે Q.1(c) / Q.2(c) મા ંદોર°લા Ɯલાન માટ° એ�લવશેન અન ેસેƈશન દોરો. (SUM 22 - Q2c, 07 

Ȥણુ), SUM 24 (Q2c, 07 Ȥણુ), WIN 24 (Q2c, 07 Ȥણુ OR) 

 Q.1(c) મા ંતૈયાર કર°લ Ɯલાન માટ° દરવાĤ અન ેબાર�ઓȵુ ંશેડȾલૂ તૈયાર કરો. (SUM 22 - Q2c, 

07 Ȥણુ OR), SUM 24 (Q2c, 07 Ȥણુ OR), WIN 24 (Q4c, 07 Ȥણુ OR) 

 તમે દોર°લા Ɯલાન માટ° ˾ોӖગ Įમ / બેડĮમની ફિન�ચર ƥયવƨથાનો સઘડ ƨક°ચ દોરો. (SUM 22 - 

Q2c, 07 Ȥણુ OR), SUM 24 (Q2c, 07 Ȥણુ OR) 

 સામાƛય ર�તે બેડ Įમ અન ે˾ોӖગ Įમમા ંઆપવામા ંઆવતા ફિન�ચરની યાદ� તૈયાર કરો. (WIN 24 

- Q4c, 07 Ȥણુ OR) 

 તમે દોર°લા Ɯલાન માટ° વોલ Ɯલાન દોરો. (WIN 22 - Q5b, 04 Ȥણુ OR), WIN 23 (Q5b, 04 Ȥણુ 

OR) 

 તમે દોર°લા Ɯલાન માટ° સેƈશન અન ેએ�લવેશન દોરો. (WIN 22 - Q5c, 07 Ȥણુ OR), WIN 23 

(Q5c, 07 Ȥણુ OR) 

 બેડĮમમા ંફિન�ચર ƥયવƨથાની યાદ� બનાવો. (WIN 24 DI - Q4a, 03 Ȥણુ OR) 

 ˾ોӖગ Įમ માટ° ફિન�ચર ƥયવƨથાનો ƨક°ચ દોરો. (WIN 24 DI - Q3b, 04 Ȥણુ OR) 
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Unit IV - Perspective Drawings and Modelling 
 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. આપેલ માપ (દા.ત. 4m x 6m, 5m x 8m) સાથ ેએક Įમȵુ ંપ�ર̆ેǛય ȳૃƦય દોરો. 

o આƥયા હતા: WIN 22 (Q4c, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q4c, 07 Ȥણુ OR), SUM 24 (Q4c, 07 

Ȥણુ) 

2. આપેલ માપ (રાઈઝર=15cm, °˼ડ=30cm) સાથે ́ણ પગિથયાȵં ુ ંપ�ર̆ેǛય ȳૃƦય દોરો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q5d, 07 Ȥણુ), WIN 22 (Q4c, 07 Ȥણુ OR), SUM 24 (Q4c, 07 

Ȥણુ OR) 

3. પ�ર̆ેǛય ȳૃƦયની આઇસોમે�˼ક ȳૃƦય સાથ ેȱલુના કરો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q5b, 04 Ȥણુ), WIN 22 (Q4b, 04 Ȥણુ), WIN 23 (Q4b, 04 Ȥણુ), 

SUM 24 (Q4a, 03 Ȥણુ OR), WIN 24 DI (Q4b, 04 Ȥણુ OR) 

4. પ�ર̆ેǛય ȳૃƦયના ફાયદા અને ગેરફાયદા જણાવો. 

o આƥયા હતા: WIN 22 (Q4a, 03 Ȥણુ OR), WIN 23 (Q4a, 03 Ȥણુ OR), WIN 24 DI 

(Q4b, 04 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

 નીચેની પ�રભાષાઓની ƥયાƉયા આપો: (1) િપƈચર Ɯલેન (2) વેિનિશ�ગ પોઈƛટ (3) લાઈન ઓફ 

સાઇટ / ƨટ°શન પોઈƛટ / હોરાઇઝન, વગેર°. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q5a, 03 Ȥણુ), WIN 22 (Q3c, 07 Ȥણુ OR), WIN 23 (Q3c, 07 

Ȥણુ OR), SUM 24 (Q4b, 04 Ȥણુ) 

 પ�ર̆ેǛય �ચ́ȵુ ંમહƗવ સમĤવો. (WIN 24 - Q4a, 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q5b, 04 Ȥણુ) 

 પ�ર̆ેǛય ȳૃƦય દોરવાની પćિત સમĤવો. (WIN 22 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

 ́ણ પગિથયા ંસાથનેી સીડ�ȵુ ંબે-�બ�ȳુ પ�ર̆ેǛય દોરો. (WIN 24 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

 આપેલ કદ (દા.ત. 6m x 5m) સાથેના Įમȵુ ંબ-ે�બ�ȳુ પ�ર̆Ǜેય દોરો. (WIN 24 - Q3c, 07 Ȥણુ OR) 

 દ�વાલની Ĥડાઈ, દરવાĤ અન ેબાર�ની િવગતો સાથે 6m x 8m કદના એક Įમȵુ ંપ�ર̆ેǛય ȳૃƦય 

દોરો. (WIN 23 - Q4c, 07 Ȥણુ) 
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 સીડ� માટ° નીચેનાની ƥયાƉયા આપો: (1) રાઈઝર (2) Ɲલાઇટ (3) લે�ƛડ�ગ. (WIN 24 DI - Q4a, 03 

Ȥણુ) 

 એક-�બ�ȳુ અન ેબે-�બ�ȳુ પ�ર̆ેǛયની લાë�ણકતાઓની યાદ� બનાવો. (WIN 24 - Q4a, 03 Ȥણુ OR) 

 મકાનȵુ ંમોડ°લ તૈયાર કરવાની આવƦયકતા સમĤવો. (WIN 23 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

 નાȵુ ં�બ�ƣડ�ગ મોડ°લ તૈયાર કરવા માટ° વપરાતી સામ˴ીઓની યાદ� બનાવો. (SUM 22 - Q5a, 03 

Ȥણુ OR) 
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Unit V - Constructional Details Drawing of Buildings 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 
 

1. 20 સેમી અને 30 સેમી Ĥડ� Ӗટની ચણતર �દવાલના આડછેદનો િવગતવાર ƨક°ચ દોરો. 

o આƥયા હતા: WIN 22 (Q2c, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q2c, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q3b, 04 Ȥણુ) 

2. છƏĤ સાથેના R.C.C. �લ�ટલનો સઘડ ƨક°ચ દોરો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q3b, 04 Ȥણુ OR), WIN 23 (Q3b, 04 Ȥણુ OR) 

3. �ક�ગ પોƨટ ˼સનો સઘડ ƨક°ચ દોરો. 

o આƥયા હતા: WIN 22 (Q3a, 03 Ȥણુ OR), WIN 24 (Q5c, 07 Ȥણુ OR) 

4. લીન-Ȭુ-Įફનો સઘડ ƨક°ચ દોરો. 

o આƥયા હતા: WIN 24 (Q5c, 07 Ȥણુ OR), WIN 24 DI (Q5c, 07 Ȥણુ OR) 

5. (әચી) ઇમારત માટ° આગ સલામતીના પગલાઓંની યાદ� બનાવો / ચચા½ કરો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q4A, 03 Ȥણુ), WIN 22 (Q5a, 03 Ȥણુ), WIN 23 (Q4a, 03 Ȥણુ), 

SUM 24 (Q3a, 03 Ȥણુ OR) 

6. �લƝટ માટ° સલામતીના પગલાઓં જણાવો. 

o આƥયા હતા: SUM 22 (Q4a, 03 Ȥણુ OR), WIN 22 (Q4a, 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q3a, 03 

Ȥણુ), WIN 24 DI (Q5a, 03 Ȥણુ OR) 

 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 
 

 ડૉગ-લેƊડ સીડ�નો લેબલ સાથે િવગતવાર ƨક°ચ દોરો. (SUM 22 - Q3b, 04 Ȥણુ) 

 તેના તમામ ઘટકો સાથ ેસીડ�નો ƨક°ચ દોરો. (WIN 22 - Q2c, 07 Ȥણુ OR), WIN 23 (Q2c, 07 

Ȥણુ) 

 પેનƣડ દરવાĤનો સઘડ ƨક°ચ દોરો. (WIN 23 - Q4b, 04 Ȥણુ OR) 

 લેજ અન ેબેટƛડ દરવાĤનો સઘડ ƨક°ચ દોરો. (WIN 22 - Q4b, 04 Ȥણુ OR) 

 રહ°ણાકં મકાન માટ° પેનƣડ દરવાĤȵુ ંએ�લવેશન અન ે˲ોસ-સેƈશન દોરો. (SUM 23 - Q3c, 07 

Ȥણુ) 

 ટાઇƣડ Ɲલોરનો સઘડ C/S ƨક°ચ દોરો. (WIN 23 - Q3a, 03 Ȥણુ OR) 

 મોઝેઇક ટાઇƣડ Ɲલો�ર�ગનો સઘડ ƨક°ચ દોરો. (SUM 24 - Q4a, 03 Ȥણુ) 

 20 સેમી અન ે30 સેમી Ĥડ� Ӗટની ચણતર �દવાલ માટ° વોલ ĭ�ટ�ગના ƨક°ચ દોરો. (WIN 23 - Q2c, 

07 Ȥણુ OR) 

 �બ�ƣડ�ગમા ંȶરૂ� પાડવામા ંઆવતી કોઈપણ છ સેવાઓની યાદ� બનાવો. (WIN 23 - Q5a, 03 Ȥણુ), 

WIN 24 DI (Q5a, 03 Ȥણુ) 

 �બ�ƣડ�ગ સેવાઓના ̆કારોની યાદ� બનાવો. (SUM 22 - Q3a, 03 Ȥણુ) 

 એર કંડ�શનરના ઘટકોની યાદ� બનાવો. (SUM 22 - Q3a, 03 Ȥણુ OR) 
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 પાણી ȶરુવઠો, ˾°નેજ અન ેઇલ�ેƈ˼કલ �ચĚો Ȑવી મહƗવȶણૂ½ સિવ�સ લાઇƛસ સાથ ે�બ�ƣડ�ગનો લાઈન 

Ɯલાન દોરો. (WIN 24 - Q5c, 07 Ȥણુ) 

 માટ° કલર કોડ લખો: (1) ̆ƨતાિવત કામ (2) ˾°નેજ લાઇન (3) પાણી ȶરુવઠો અન ેસીવર°જ કામ. 

(SUM 24 - Q5a, 03 Ȥણુ) 

 મેઝડ½ ˾ોӖગ Ƀુ ંછે? તેની જĮ�રયાત Ƀુ ંછે? (SUM 22 - Q4b, 04 Ȥણુ OR) 

 મેઝડ½ ˾ોӖગની ƥયાƉયા આપો અન ેતેȵુ ંમહƗવ લખો. (WIN 24 DI - Q3a, 03 Ȥણુ OR) 

 ફાઉƛડ°શન Ɯલાન અન ેસાઇટ Ɯલાનȵુ ંમહƗવ અન ેહ°ȱ ુઆપો. (WIN 24 - Q3b, 04 Ȥણુ) 

 Ɯલાન અન ેસેƈશનમા ંદશા½વવાની િવગતો લખો. (WIN 24 DI - Q5b, 04 Ȥણુ OR) 

 IS 1256 Ⱥજુબ 'સાઇટ Ɯલાન'મા ંદશા½વવાની િવગતો જણાવો. (WIN 22 - Q2a, 03 Ȥણુ OR) 

 બાધંકામ પરવાનગી મેળવવા માટ° જĮર� દƨતાવેજોની યાદ� બનાવો. (WIN 23 - Q1c, 07 Ȥણુ) 

 
 
 

**************** 


