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GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 

DI -5 SEMESTER – OLD PAPER – W23 TO S25 – QUESTION BANK(Gujrati) 
 

Subject Name & Code: 
   

Advanced Construction Technology- 4350605 
 
 

Unit I - Advanced Construction Materials 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. કҭ˲�ટ બનાવવામા ંવપરાતા નકામા પદાથҴ તેમજ ઔČો�ગક ઉપ-પેદાશોની યાદ� 

બનાવો/સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.1 ક OR, ૦૭ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.1 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

2. એડિમƈસચર(ȶરુક ઘટકો)ની ƥયાƉયા આપો. એડિમƈસચર વાપરવાના હ°ȱઓુ લખો. 

o આવેલ ̆ĕ: SUM 24 (̆ĕ.1 ક, ૦૭ Ȥણુ), SUM 25 (̆ĕ.1 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

3. સારા રંગની લાë�ણકતાઓની યાદ� બનાવો / નવીનતમ બાધંકામ સામ˴ીની યાદ� બનાવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.1 અ, ૦૩ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.1 અ, ૦૩ Ȥણુ), SUM 25 

(̆ĕ.1 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

4. પી.વી.સી. સમĤવો / પી.વી.સી. પાઈપના ફાયદા અને ગેરફાયદા લખો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.1 બ, ૦૪ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.1 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

5. કҭ˲�ટમા ંવપરાતા એȮ્િમƈસચર( ȶરુક ઘટકો)ની યાદ� બનાવી સમĤવો. (WIN 23 - ̆ĕ.1 ક, ૦૭ 

Ȥણુ) 

6. અČતન બાધંકામ સામ˴ીની યાદ� બનાવો અન ેકોઈપણ બ ેચચા½ કરો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 અ, ૦૩ 

Ȥણુ) 

7. Ɗલાસ ɂલૂ પર Ȭૂંકનҭધ લખો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

8. કҭ˲�ટમા ંએડિમƈસચરના ઉપયોગના િવિવધ હ°ȱઓુ આપો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 ક, ૦૪ Ȥણુ) 
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9. ӗટના ઉƗપાદનમા ંવપરાતી કચરા સામ˴ી જણાવો. (SUM 25 - ̆ĕ.1 અ, ૦૩ Ȥણુ) 

10. અČતન બાધંકામ સામ˴ીના િવિવધ ̆કારોની યાદ� બનાવો અન ેભેજ રોકણ અન ેકҭ˲�ટ ƞલોકની 

િવગતવાર સમȩૂતી આપો. (SUM 25 - ̆ĕ.1 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

11. ˴ાઉટӄગ ̆�˲યાઓમા ંસામાƛય ર�તે વપરાતી ȺƉુય સામ˴ીઓની યાદ� બનાવો અન ેબાધંકામ 

̆ોȐƈટમા ંતેના ઉપયોગ જણાવો. (SUM 25 - ̆ĕ.1 ડ, ૦૪ Ȥણુ) 

12. ƚવિનરોધક સામ˴ી, વોલ ƈલે�ડ�ગ અન ેƜલાƨટર બોડ½ની િવગતવાર સમȩૂતી આપો. (SUM 25 - 

̆ĕ.1 ઈ, ૦૪ Ȥણુ) 

13. ગનાઇટӄગ Ƀુ ંછે? ગનાઇટӄગના ઉપયોગ લખો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 ડ, ૦૪ Ȥણુ) 

14. મોટા½રના િવિવધ ̆કારો અન ેતેમના ચોïસ ઉપયોગ આપો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 ઈ, ૦૪ Ȥણુ) 

15. ȧનૂાના મોટા½રન ેસમĤવો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 ફ, ૦૪ Ȥણુ) 

16. ફાઇબર ર�-ઇનફોƨડ½ કҭ˲�ટ સમĤવો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 ગ, ૦૪ Ȥણુ) 
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Unit II - Miscellaneous Machineries and Hoisting, Conveying Equipments 
 
ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 
 

1. ખોદકામ માટ°ની યં́ -સામ˴ીની યાદ� બનાવી પાવર-શોવેલ આȢૃિત સાથે વણ½વો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.2 બ, ૦૪ Ȥણુ), SUM 25 (̆ĕ.1 હ, ૦૪ Ȥણુ) 

2. બાધંકામ યં́ -સામ˴ી પસદંગી પર અસરકરતા ંપ�રબળોની યાદ� બનાવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.2 અ, ૦૩ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.2 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

3. બેƣટ કƛવેયર સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 24 (̆ĕ.1 ઈ, ૦૪ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.2 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

4. વજન ઉચકવા માટ°ની યં́ -સામ˴ીની યાદ� બનાવી સમĤવો / શીયર લગે પર Ȭૂંક નҭધ લખો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.2 ક, ૦૭ Ȥણુ), WIN 24 (̆ĕ.1 જ, ૦૪ Ȥણુ) 

 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 
 

5. કƛવેӖગ માટ°ની યં́ -સામ˴ીની યાદ� બનાવી ગમ ેતે એક આȢૃિત સાથે વણ½વો. (WIN 23 - ̆ĕ.2 

અ OR, ૦૩ Ȥણુ) 

6. Ȣુટાઇ માટ°ની યં́ -સામ˴ીની યાદ� બનાવી ગમે તે એક આȢૃિત સાથે વણ½વો. (WIN 23 - ̆ĕ.2 બ 

OR, ૦૪ Ȥણુ) 

7. કҭ˲�ટના સઘનન માટ°ની યં́ -સામ˴ીની યાદ� બનાવી આȢૃિત સાથ ેસમĤવો. (WIN 23 - ̆ĕ.2 ક 

OR, ૦૭ Ȥણુ) 

8. શીપ Ĭટ રોલર અન ેƛȻમુેટ�ક રોલર વƍચે તફાવત આપો. (SUM 24 - ̆ĕ.2 અ OR, ૦૩ Ȥણુ) 

9. પાવર શોવેલની આȢૃિત દોર� તેના ભાગો દશા½વો. (SUM 24 - ̆ĕ.2 બ OR, ૦૪ Ȥણુ) 

10. બાધંકામ માટ° વપરાત Ɯલાƛટ અન ેયાિં́ક સામ˴ીની યાદ� બનાવો. (SUM 24 - ̆ĕ.2 અ, ૦૩ 

Ȥણુ) 

11. બેચ ટાઈપ હોટ મીƈસ Ɯલાƛટȵુ ંર°ખા�ચ́ દોર� સમĤવો. (SUM 24 - ̆ĕ.2 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

12. બેચ ટાઈપ હોટ મીƈસ Ɯલાƛટ માટ° લાઈન ડાયા˴ામ દોરો અન ેતેના ઘટકો સમĤવો. (WIN 24 - 

̆ĕ.1 હ, ૦૪ Ȥણુ) 

13. ફ�ƣડ કોƠપેƈશન માટ° વપરાતી િવિવધ પćિતઓ સમĤવો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 ક, ૦૪ Ȥણુ) 

14. બાધંકામ ̆ોȐƈટમા ંબાધંકામ મશીનર�નો ઉપયોગ કરવાના ફાયદા Ƀુ ંછે? (SUM 25 - ̆ĕ.1 ગ, 

૦૩ Ȥણુ) 

15. બાધંકામ સાઇટ પર બાધંકામ મશીનર�નો ઉપયોગ કરવા સાથે સકંળાયેલા પડકારો Ƀુ ંછે? (SUM 

25 - ̆ĕ.2 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

16. અથવા Ⱥિૂવ�ગ, �લ�Ɲટ�ગ અન ેમટ�ર�યલ હ°ƛડ�લ�ગ સાધનો માટ° ચોïસ ȹિૂમકાઓ અન ેકાયҴ 

સમĤવો. (SUM 25 - ̆ĕ.2 ક, ૦૭ Ȥણુ) 
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17. મƣટ�-ƨટોર�ડ �બ�ƣડ�ગના બાધંકામમા ં�લƝͫસ અન ેબƣેટ કƛવેયરના ઉપયોગ આપો. (SUM 25 - 

̆ĕ.5 અ, ૦૩ Ȥણુ) 

18. મƣટ�-ƨટોર� ઇમારતોના બાધંકામમા ંકҭ˲�ટ પિંપ�ગ તકનીકોનો ઉપયોગ કરવાના મહƗવને 

સમĤવો. (SUM 25 - ̆ĕ.5 ડ, ૦૪ Ȥણુ) 
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Unit III - Advanced Concreting Methods and Equipments 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. ˾ાય િમƈસ ̆�˲યા અને વેટ િમƈસ ̆�˲યા સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.3 બ, ૦૪ Ȥણુ - વેટ િમƈસ), SUM 25 (̆ĕ.3 અ, ૦૩ Ȥણુ - 

˾ાય િમƈસ), SUM 25 (̆ĕ.3 અ OR, ૦૩ Ȥણુ - વેટ િમƈસ) 

2. ˴ાઉટӄગની પƚધિત સમĤવો / ˴ાઉટӄગની ƥયાƉયા આપો. ˴ાઉટӄગના હ°ȱઓુ જણાવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.3 અ, ૦૩ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.3 અ, ૦૩ Ȥણુ), SUM 25 

(̆ĕ.1 ડ, ૦૪ Ȥણુ) 

3. શોટ˲�ટ અને ગનાઇટӄગ વƍચે તફાવત લખો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 24 (̆ĕ.1 લ, ૦૪ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.3 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

4. 3D વોƣȻમેુ�˼ક બાધંકામ / બાધંકામમા ં3D વોƣȻમેુ�˼ક તકનીક સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.3 ક OR, ૦૭ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.3 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

5. પાણીમા ંબાધંકામની °˼મી પƚધિત સમĤવો. (WIN 23 - ̆ĕ.3 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

6. િવિવધ ̆કારના ˴ાઉટӄગની યાદ� બનાવી સમĤવો. (WIN 23 - ̆ĕ.3 અ OR, ૦૩ Ȥણુ) 

7. ˴ાઉટӄગની ̆�˲યા વણ½વો. (SUM 24 - ̆ĕ.3 અ OR, ૦૩ Ȥણુ) 

8. Ɲલેટ ƨલેબ ટ°ƈનોલોĥ સમĤવો. (SUM 24 - ̆ĕ.3 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

9. હાઇ�̈ડ કҭ˲�ટ કƛƨ˼ƈશન પર Ȭૂંકનҭધ લખો. (SUM 24 - ̆ĕ.3 બ OR, ૦૪ Ȥણુ) 

10. આઈ.એસ. 456:2000 Ⱥજુબ Ɲલેટ ƨલબેના ઘટકોȵુ ં̆માણ આપો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 મ, ૦૪ Ȥણુ) 

11. 3D વોƣȻમુ�ે˼ક બાધંકામ િવશ ેલખો. (WIN 24 - ̆ĕ.1 ન, ૦૪ Ȥણુ) 

12. Ɲલેટ ƨલેબ ટ°ƈનોલોĥની સમȩૂતી આપો અન ેપરંપરાગત ƨલેબ બાધંકામ પćિતઓની ȱલુનામા ં

તેની ȺƉુય િવશેષતાઓની Įપર°ખા આપો. (SUM 25 - ̆ĕ.3 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

13. HIRCના ȤણુધમҴ અન ેઉપયોગો સમĤવો અન ેપરંપરાગત કҭ˲�ટની ȱલુનામા ંચોïસ બાધંકામ 

એ�Ɯલક°શનમા ંતેના ફાયદાઓની ચચા½ કરો. (SUM 25 - ̆ĕ.3 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

14. ટનલ અન ેȹગૂભ½ માળખાના િનમા½ણમા ંવપરાતી ટનલ ફોમ½વક½  િસƨટમ સમĤવો. (SUM 25 - 

̆ĕ.3 બ OR, ૦૪ Ȥણુ) 

15. પાણીની Ӕદર Ɯલેસમેƛટ માટ° વપરાતી °˼મી પćિતમા ંઉપયોગમા ંલવેાતા કҭ˲�ટમા ંઇ�ƍછત 

ȤણુધમҴ, Ȑમ ક° વક½�બ�લટ� અન ેયોƊય વોટર-િસમƛેટ ર°િશયો સમĤવો. (SUM 25 - ̆ĕ.3 ક OR, 

૦૭ Ȥણુ) 

16. શોટ˲�ટ ̆�˲યાઓમા ંસામાƛય ર�તે વપરાતી ȺƉુય સામ˴ીઓની યાદ� બનાવો અન ેબાધંકામ 

̆ોȐƈટમા ંતેના ઉપયોગ જણાવો. (SUM 25 - ̆ĕ.2 અ, ૦૩ Ȥણુ) 

 
  



 6 DESISTUDENTS.ME 

Unit IV - Advanced Technology in Construction 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. Ɲલાય ઓવરના બાધંકામની પƚધિત / પગલાઓ વણ½વો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.4 અ, ૦૩ Ȥણુ), SUM 25 (̆ĕ.4 અ, ૦૩ Ȥણુ), WIN 24 

(̆ĕ.4 બ OR, ૦૪ Ȥણુ) 

2. બાધંકામમા ં3D િ̆ƛટӄગના ઉપયોગ / ફાયદા અને પડકારો સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.4 અ OR, ૦૩ Ȥણુ), SUM 25 (̆ĕ.4 બ, ૦૪ Ȥણુ), WIN 24 

(̆ĕ.4 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

3. Ɯલેટ ગડ½રના સƨંથાપનની ̆�˲યા આȢૃિત સ�હત સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.4 ક OR, ૦૭ Ȥણુ), SUM 25 (̆ĕ.4 ક, ૦૭ Ȥણુ), SUM 24 

(̆ĕ.4 અ, ૦૩ Ȥણુ) 

4. ĥઓ-િસƛથે�ટƈસ વડ° પાળȵુ ંમજȸતૂીકરણ સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.4 બ OR, ૦૪ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.4 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

5. ̆ી-ફ°બ બાધંકામના ફાયદા અન ેગેરફાયદા વણ½વો. (WIN 23 - ̆ĕ.4 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

6. ƨટ�લના ȶલુના સƨંથાપનની ̆�˲યા આȢૃિત સ�હત સમĤવો. (WIN 23 - ̆ĕ.4 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

7. ƨલીપ ફોમ½વક½ના ફાયદા આપો. (WIN 24 - ̆ĕ.4 અ, ૦૩ Ȥણુ) 

8. ȶલુ િનમા½ણ માટ° વપરાતા સાધન ગƛે˼� °˲ન સમĤવો. (WIN 24 - ̆ĕ.4 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

9. �લƝટના િવિવધ ઘટકોની યાદ� બનાવો અન ેદર°ક ઘટક સમĤવો. (WIN 24 - ̆ĕ.4 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

10. ȶલુના બાધંકામ માટ° કાƨટ-ઇન-સીȬુ પćિતના ગેરફાયદા આપો. (WIN 24 - ̆ĕ.4 અ OR, ૦૩ 

Ȥણુ) 

11. ફોમ½ ˼ાવેલર પર Ȭૂંકનҭધ લખો. (WIN 24 - ̆ĕ.5 અ, ૦૩ Ȥણુ) 

12. પરંપરાગત બીમ-કૉલમ-ƨલબે બાધંકામની સાપëેમા ંટનલ ફોમ½ના િવિવધ ફાયદા લખો. (WIN 24 

- ̆ĕ.3 ક, ૦૭ Ȥણુ) 
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13. બાધંકામમા ં3D િ̆ƛટӄગ ટ°ƈનોલોĥના ફાયદા અન ેમયા½દાઓની યાદ� બનાવો. (SUM 25 - ̆ĕ.4 

બ, ૦૪ Ȥણુ) 

14. ȶલુના ફાઉƛડ°શન અન ેɅપુર ƨ˼ƈચર માટ° જĮર� સાધનો અન ેમશીનર�ની યાદ� બનાવો. (SUM 25 

- ̆ĕ.4 અ OR, ૦૩ Ȥણુ) 

15. બાધંકામ ̆ોȐƈટમા ં̆ી-ફ°�̈ક°ટ°ડ એ�લમેƛͫસ Ⱥકૂવા અન ેજોડવા માટ° યોƊય સાધનો પસદં કરવા 

માટ°ની ȺƉુય બાબતોȵુ ંવણ½ન કરો. (SUM 25 - ̆ĕ.4 બ OR, ૦૪ Ȥણુ) 

16. પાળને મજȸતૂ બનાવવા માટ° ĥઓિસƛથે�ટƈસનો ઉપયોગ કર�ને માટ�ના મજȸતૂીકરણની 

તકનીક વણ½વો. (SUM 25 - ̆ĕ.4 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

17. કાƨટ-ઇન-સીȬુ બાધંકામના ́ણ ફાયદા અન ેગેરફાયદા જણાવો. (SUM 24 - ̆ĕ.4 અ OR, ૦૩ 

Ȥણુ) 

18. બાધંકામમા ં3D િ̆ƛટӄગ તકનીકના ઉપયોગ આપો. (SUM 24 - ̆ĕ.4 બ OR, ૦૪ Ȥણુ) 

19. બાધંકામમા ં3D િ̆ƛટӄગ તકનીકના ફાયદા અન ેપડકારો આપો. (SUM 24 - ̆ĕ.4 ક, ૦૭ Ȥણુ) 
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Unit V - Drilling, Blasting and Special Construction 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. �˾�લ�ગની ƥયાƉયા આપો. તેની જĮ�રયાત / �˾�લ�ગ પેટન½ પર અસર કરતા પ�રબળો આપો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 24 (̆ĕ.5 બ, ૦૪ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.5 અ, ૦૩ Ȥણુ), SUM 24 

(̆ĕ.5 અ OR, ૦૩ Ȥણુ) 

2. ƞલા�ƨટ�ગની ̆�˲યા દરƠયાન / ƞલા�ƨટ�ગ દરƠયાન રાખવાની સાવચેતીઓની યાદ� બનાવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.5 બ, ૦૪ Ȥણુ), SUM 24 (̆ĕ.5 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

3. કોફર ડ°મના ̆કારોની યાદ� બનાવો અને કોઈપણ બે િવગતવાર સમĤવો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 24 (̆ĕ.5 ક, ૦૭ Ȥણુ), SUM 25 (̆ĕ.5 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

4. ક°સન અને કોફર ડ°મ વƍચ ેતફાવત લખો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 24 (̆ĕ.5 બ OR, ૦૪ Ȥણુ), SUM 25 (̆ĕ.5 ઈ, ૦૪ Ȥણુ) 

5. મેગેઝીન �બ�ƣડ�ગ પર Ȭૂંકનҭધ લખો. 

o આવેલ ̆ĕ: WIN 23 (̆ĕ.5 અ OR, ૦૩ Ȥણુ), WIN 24 (̆ĕ.5 ક OR, ૦૭ Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

6. �˾�લ�ગ પેટન½ પર અસર કરતા પ�રબળોની યાદ� બનાવો. (WIN 23 - ̆ĕ.5 અ, ૦૩ Ȥણુ) 

7. ƛȻમુ�ેટક ક°સન પર Ȭૂંકનҭધ લખો. (WIN 23 - ̆ĕ.5 ક, ૦૭ Ȥણુ) 

8. ક°સનને ખસȱુ ંઅન ેનમȱુ ંઅટકાવવા માટ° લેવાતી સાવચેતીઓ સમĤવો. (WIN 23 - ̆ĕ.5 બ 

OR, ૦૪ Ȥણુ) 

9. કોફર ડ°મમા ંલીક°જ અટકાવવા જĮર� પગલાનંી યાદ� બનાવી સમĤવો. (WIN 23 - ̆ĕ.5 ક OR, 

૦૭ Ȥણુ) 

10. ˾ાય વોલ બાધંકામ તકનીકના ઉપયોગ આપો. (WIN 24 - ̆ĕ.5 અ OR, ૦૩ Ȥણુ) 

11. ƞલા�ƨટ�ગ સબંિંધત નીચનેા શƞદો સમĤવો: (i) ડાયનામાઇટ (ii) સલામતી ફȼઝુ. (SUM 24 - 

̆ĕ.5 બ, ૦૪ Ȥણુ) 

12. ક°સન િસકનેસ Ƀુ ંછે? તેને અટકાવવા માટ° કઈ સાવધાનીઓ લેવી જોઈએ? (SUM 24 - ̆ĕ.5 ક, 

૦૭ Ȥણુ) 

13. િવƨફોટની ̆�˲યા પર Ȭૂંકનҭધ લખો. (SUM 24 - ̆ĕ.5 બ OR, ૦૪ Ȥણુ) 

14. �˾�લ�ગ પćિત અન ેસાધનોની પસદંગીને અસર કરતા પ�રબળોȵુ ંવણ½ન. (SUM 25 - ̆ĕ.5 બ, ૦૪ 

Ȥણુ) 

15. ƞલા�ƨટ�ગ ઓપર°શનમા ંિવƨફોટકોને હ°ƛડલ કરવા અન ેઉપયોગ કરવા સાથે સકંળાયેલી સલામતી 

સાવચેતીઓ અન ે̆�˲યાઓȵુ ંવણ½ન કરો. (SUM 25 - ̆ĕ.5 ફ, ૦૪ Ȥણુ) 

 
 
 
 

**************** 


