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GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 

DI -5 SEMESTER – OLD PAPER – W23 TO S25 – QUESTION BANK(Gujrati) 
 

Subject Name & Code: 
   

Multimedia Technologies- 4350707 
 
 

Unit I - Fundamentals of Multimedia 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. મƣટ�મી�ડયા ની ƥયાƉયા આપો અને તેના ઘટકો ની યાદ� બનાવો. 

o આƥયા હતા: WIN 23 (Q1a, 03 માƈસ½), WIN 24 (Q1a, 03 માƈસ½) 

2. મƣટ�મી�ડયા સોƝટવેરને તેના કાય½ના આધાર° વગ�Ȣૃત કરો. 

o આƥયા હતા: WIN 23 (Q1c, 07 માƈસ½), WIN 24 (Q1c, 07 માƈસ½) 

3. મƣટ�મી�ડયા એ�Ɯલક°શƛસ સમĤવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q1c OR, 07 માƈસ½), WIN 23 (Q1c OR, 07 માƈસ½), WIN 24 

(Q1b, 04 માƈસ½), SUM 25 (Q1c, 07 માƈસ½) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. મƣટ�મી�ડયા Ƀુ ંછે? મƣટ�મી�ડયાના ઘટકો સમĤવો. (SUM 24 - Q1a, 03 માƈસ½) 

2. તમારા રોજબરોજના ĥવનમા ંમƣટ�મી�ડયાની અસરોની ચચા½ કરો. (SUM 24 - Q1b, 04 માƈસ½) 

3. મƣટ�મી�ડયા સોƝટવેર Ȭƣૂસ સમĤવો. (SUM 24 - Q1c, 07 માƈસ½) 

4. ઇમેજ ડ°ટા ટાઈƜસ ȵુ ંવણ½ન કરો. (WIN 23 - Q1b, 04 માƈસ½) 

5. મƣટ�મી�ડયાનો ̆ારં�ભક ઇિતહાસ સમĤવો. (WIN 24 - Q1c OR, 07 માƈસ½) 

6. નીચેના શƞદો ƥયાƉયાિયત કરો: હાઇપરમી�ડયા, WWW, ઇƛટરનેટ (SUM 25 - Q1a, 03 માƈસ½) 

7. ઇમેજ અન ેિવ�ડયો એ�ડ�ટ�ગ Ȭƣૂસȵુ ંવણ½ન કરો. (SUM 25 - Q1b, 04 માƈસ½) 

8. નીચેના શƞદો ƥયાƉયાિયત કરો: મƣટ�મી�ડયા, ઇમેજ, લેયર (SUM 25 - Q2a OR, 03 માƈસ½) 
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Unit II - Image Editing 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. ઇમેજ ને રȩૂ કરવા માટ° ફાઈલ ફોમ±ટના ̆કારોȵુ ંવણ½ન કરો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q2a, 03 માƈસ½), WIN 23 (Q2b, 04 માƈસ½) 

2. ઇમેજ ડ°ટા ̆કારો સમĤવો. / િવિવધ ઇમેજ ડ°ટા ̆કારોની યાદ� બનાવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q2b, 04 માƈસ½), WIN 24 (Q2a, 03 માƈસ½), SUM 25 (Q2a, 03 

માƈસ½) 

3. ઇમેજ ƨ °˼ટિન�ગ, ˲ોિપ�ગ, ƨક°�લ�ગ માટ°ના પગલા ંસમĤવો. / ઇમેજ ƨ °˼ટિન�ગ, ˲ોિપ�ગ અને ƨક°�લ�ગ 

માટ° ના ƨટ°Ɯસ લખો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q2c, 07 માƈસ½), WIN 23 (Q2c, 07 માƈસ½) 

4. ઇમેજ મા ંટ°ƈƨટ ઉમેરવાની તકનીક જણાવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q2b OR, 04 માƈસ½), WIN 23 (Q2a OR, 03 માƈસ½) 

5. ઈમેજ એ�ડ�ટ�ગ Ȭલૂ ઇƛટરફ°સ સમĤવો. / ઇમેજ એ�ડ�ટ�ગ Ȭલૂ ઇƛટરફ°સ ની યાદ� બનાવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q2c OR, 07 માƈસ½), WIN 23 (Q2a, 03 માƈસ½) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. ઇમેજ મા ંએક લેયર Ƀુ ંછે? (SUM 24 - Q2a OR, 03 માƈસ½) 

2. લેયસ½ ની તેના ઉપયોગ સાથ ેચચા½ કરો. (WIN 23 - Q2b OR, 04 માƈસ½) 

3. િવિવધ ઇમજે એƛહાƛસમેƛટ ટ°કિનકન ેઅમલમા ંȺકૂવાના પગલા ંલખો. (WIN 23 - Q2c OR, 07 

માƈસ½) 

4. GIMP મા ંિવિવધ ઇમેજ એƛહાƛસમેƛટ ટ°કિનƈસની યાદ� બનાવો. (WIN 24 - Q2a OR, 03 માƈસ½) 

5. GIMP મા ંઇમેજમા ંટ°ƈƨટ ક°વી ર�તે ઉમેરવો તે સમĤવો. (WIN 24 - Q2b, 04 માƈસ½) 

6. ઇમેજ ƨ °˼ટિન�ગ Ƀુ ંછે? GIMP મા ંઇમેજ ƨ °˼ટિન�ગ માટ°ના પગલા ંવણ½વો. (WIN 24 - Q2c, 07 માƈસ½) 

7. GIMP ના લાસો િસલƈેશન Ȭલૂન ેસમĤવો. (WIN 24 - Q2b OR, 04 માƈસ½) 

8. GIMP મા ંઇમેજ ˲ોપ કરવાની ̆�˲યા વણ½વો. (WIN 24 - Q2c OR, 07 માƈસ½) 

9. ઇમેજ ફાઈલ ફોમ±ͫસȵુ ંવણ½ન કરો. (SUM 25 - Q2b, 04 માƈસ½) 

10. લેયસ½નો ઉપયોગ કર�ને બɆુિવધ ઇમેજન ેજોડવાના પગલા ંલખો અન ેઇમેજ એƛહાƛસમƛેટ ટ°કિનક 

લાȤ ુકરો. (SUM 25 - Q2c OR, 07 માƈસ½) 

11. �ƨથર મોટરસાઇકલ સવારની ફોટો ઇƠપોટ½  કરવાના પગલા ંલખો અન ેતનેે એƛહાƛસ કરવા માટ° 

યોƊય મા�ƨક�ગ �ફƣટસ½ અન ેબેક˴ાઉƛડ લાȤ ુકરો. (SUM 25 - Q2c, 07 માƈસ½) 
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Unit III - Video and Animation 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. કોડ°ક, ર�ઝોƣȻશુન અને �બટ ર°ટ ƥયાƉયાિયત કરો. 

o આƥયા હતા: WIN 23 (Q3a, 03 માƈસ½), WIN 24 (Q3a, 03 માƈસ½), SUM 25 (Q3a OR, 03 

માƈસ½) 

2. િવ�ડયોના કાય½ȵુ ંવણ½ન કરો. / �ડ�જટલ િવ�ડયોના કાય½ને સમĤવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q3b, 04 માƈસ½), WIN 23 (Q3b OR, 04 માƈસ½), WIN 24 (Q3b, 

04 માƈસ½) 

3. એિનમેશનના િસćાતંો સમĤવો. / એિનમેશનના િસćાતંોȵ ુ ંવણ½ન કરો. 

o આƥયા હતા: WIN 23 (Q3b, 04 માƈસ½), SUM 25 (Q3b OR, 04 માƈસ½) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. ƥયાƉયાિયત કરો : બીટ ર°ટ, °̇મ ર°ટ, એƨપેƈટ ર°િશયો. (SUM 24 - Q3a, 03 માƈસ½) 

2. ઈમેજ એƛહાƛસમેƛટ ટ°કિનક સમĤવો. (SUM 24 - Q3c, 07 માƈસ½) 

3. એિનમેશનમા ંગિતની શ�ƈત સમĤવો. (SUM 24 - Q3a OR, 03 માƈસ½) 

4. િવ�ડયો ક°વી ર�તે કાય½ કર° છે? એનાલોગ િવ�ડયો અન ે�ડ�જટલ િવ�ડયો સમĤવો. (SUM 24 - Q3b 

OR, 04 માƈસ½) 

5. એિનમેશનના િસćાતંોની યાદ� બનાવો અન ેકોઈપણ પાચં સમĤવો. (SUM 24 - Q3c OR, 07 

માƈસ½) 

6. એિનમેશન પાછળના Ⱥળૂȹતૂ િસćાતંોની તપાસ કરો. (WIN 23 - Q3c, 07 માƈસ½) 

7. િવ�ડયો એ�ડ�ટ�ગ સાધનોની Ʌ�ૂચ બનાવો. (WIN 23 - Q3a OR, 03 માƈસ½) 

8. કોઈપણ િવ�ડયો એ�ડ�ટ�ગ Ȭલૂનો ઉપયોગ કર�ને �˼િમ�ગ, ƨલાઇિસ�ગ અન ે˼ા�ƛઝશનનો ઉપયોગ 

કર�ને િવ�ડયોને સપંા�દત કરવાના પગલા ંલખો. (WIN 23 - Q3c OR, 07 માƈસ½) 

9. િવ�ડયો એ�ડ�ટ�ગમા ં�ƨƜલટ �ƈલપ અન ેએƈસપોટ½  �ƈલપની ̆�˲યા સમĤવો. (WIN 24 - Q3c, 07 

માƈસ½) 

10. િવિવધ એિનમેશન ફાઈલ ફોમ±ટની યાદ� બનાવો. (WIN 24 - Q3a OR, 03 માƈસ½) 
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11. એિનમેશનમા ંક� °̇Ơસ સમĤવો. (WIN 24 - Q3b OR, 04 માƈસ½) 

12. સરળ રો�લ�ગ બોલ એિનમશેનની રચના સમĤવો. (WIN 24 - Q3c OR, 07 માƈસ½) 

13. નીચેના શƞદો ƥયાƉયાિયત કરો: િવ�ડયો, એિનમેશન, િવ�ડયોȵુ ં�˼િમ�ગ. (SUM 25 - Q3a, 03 

માƈસ½) 

14. િવ�ડયોની Ⱥળૂȹતૂ પ�રભાષા વણ½વો. (SUM 25 - Q3b, 04 માƈસ½) 

15. કોઈપણ િવ�ડયો એ�ડ�ટ�ગ Ȭલૂનો ઉપયોગ કર�ને િવ�ડયોન ે�˼મ, ƨલાઇસ અન ે˼ા�ƛઝશન કરવાના 

પગલા ંલખો. (SUM 25 - Q3c, 07 માƈસ½) 

16. ઇƠપોટ½  કર°લ િવ�ડયો પર િવિવધ ઑ�ડયો અન ેિવ�ડયો ઈફ°ƈટ લાȤ ુકરવાના પગલા ંલખો અન ે

યોƊય Ȭલૂનો ઉપયોગ કર�ને િવ�ડયોમા ંટાઈટલ આપો. (SUM 25 - Q3c OR, 07 માƈસ½) 
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Unit IV - Multimedia Information Sharing 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. YouTube ની અનƛય િવશેષતાઓની ચચા½ કરો. / YouTube ની િવશેષતાઓ વણ½વો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q4b OR, 03 માƈસ½), WIN 23 (Q4b, 04 માƈસ½), SUM 25 (Q4b, 

04 માƈસ½) 

2. મƣટ�મી�ડયા સેવાઓ માટ° ƈલાઉડ કોƠƜȻ�ુટ�ગ સમĤવો. / મƣટ�મી�ડયા સેવાઓ માટ° ƈલાઉડ 

કોƠƜȻ�ુટ�ગȵુ ંવણ½ન કરો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q4c OR, 07 માƈસ½), WIN 23 (Q4b OR, 04 માƈસ½), SUM 25 

(Q4c, 07 માƈસ½) 

3. નીચેના શƞદો ƥયાƉયાિયત કરો: સોિશયલ મી�ડયા શે�ર�ગ, ƈલાઉડ કોƠƜȻ�ુટ�ગ અને મેટા ડ°ટા. 

o આƥયા હતા: WIN 23 (Q4a, 03 માƈસ½), SUM 25 (Q4a OR, 03 માƈસ½) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. ઓનલાઈન સોિશયલ નેટવ�ક�ગ (OSN) સમĤવો. (SUM 24 - Q4a OR, 03 માƈસ½) 

2. એિનમેશન ટ°કિનƈસ અન ેફાઈલ ફોમ±ટ સમĤવો. (SUM 24 - Q4c, 07 માƈસ½) 

3. Ȼઝુર-જનર°ટ°ડ મી�ડયા કƛટ°ƛટ શે�ર�ગ સમĤવો. (SUM 24 - Q4b, 03 માƈસ½) 

4. YouTube ની લાë�ણકતાઓ સમĤવો. (SUM 24 - Q4c OR, 04 માƈસ½) 

5. સોિશયલ મી�ડયા શે�ર�ગ માટ° ઓનલાઈન Ɯલેટફોમ½ની યાદ� બનાવો. (WIN 24 - Q4a, 03 માƈસ½) 

6. YouTube પર મેટાડ°ટા સમĤવો. (WIN 24 - Q4b, 04 માƈસ½) 

7. Ȼઝુર-જનર°ટ°ડ મી�ડયા કƛટ°ƛટ શે�ર�ગની ̆�˲યાȵુ ંવણ½ન કરો. (WIN 24 - Q4c, 07 માƈસ½) 

8. ઓનલાઈન Ɯલેટફોમ½ની યાદ� આપો Ȑ Ȼઝુર-જનર°ટ°ડ કƛટ°ƛટ (UGC) પર ƚયાન ક°�ƛ̃ત કર° છે. 

(WIN 24 - Q4a OR, 03 માƈસ½) 

9. ȻટુȽબુ િવ�ડયોની કોઈપણ બ ેલાë�ણકતાઓ સમĤવો. (WIN 24 - Q4b OR, 04 માƈસ½) 

10. ƈલાઉડ-અિસƨટ°ડ મી�ડયા શે�ર�ગ સમĤવો. (WIN 24 - Q4c OR, 07 માƈસ½) 
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11. YouTube િવ�ડયો અન ેપરંપરાગત Ⱥવૂીઝ / ટ�વી શો વƍચેના ȺƉુય તફાવતો માટ° સરખામણી ચાટ½  

તૈયાર કરો. તેઓ કƛટ°ƛટ �ડ�ƨ˼ƞȻશુનન ેક°વી ર�તે અસર કરશ?ે ȻટુȽબુમા ંઉપયોગમા ંલેવાતા 

મƣટ�મી�ડયાથી સબંિંધત �બ�ƣડ�ગ ƞલોƈસને પણ ઓળખો. (WIN 23 - Q4c, 07 માƈસ½) 

12. ȻટુȽબુ િવ�ડયોની લાë�ણકતાઓની યાદ� બનાવો. (WIN 23 - Q4a OR, 03 માƈસ½) 

13. ƈલાઉડ અિસƨટ°ડ મી�ડયા શે�ર�ગ તર�ક° નેટԔƝલƈસ પર ક°સ ƨટડ� લખો. (WIN 23 - Q4c OR, 07 

માƈસ½) 

14. UGC, OSN અન ેJPEG ના Ĭલ ફોમ½ લખો. (SUM 25 - Q4a, 03 માƈસ½) 

15. ઓનલાઈન સોિશયલ મી�ડયા શે�ર�ગȵુ ંવણ½ન કરો. (SUM 25 - Q4b OR, 04 માƈસ½) 

16. કƛટ°ƛટ �ડ�ƨ˼ƞȻશુન પાટ½નર તર�ક° ȻટુȽબુ પર ક°સ ƨટડ� લખો. (SUM 25 - Q4c OR, 07 માƈસ½) 
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Unit V - Augmented Reality and Virtual Reality 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. ઓગમેƛટ°ડ �રયા�લટ� અને વƍȻુ½અલ �રયા�લટ� ƥયાƉયાિયત કરો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q5a, 03 માƈસ½), SUM 25 (Q5a OR, 03 માƈસ½) 

2. ઓગમેƛટ°ડ �રયા�લટ�ની એ�Ɯલક°શƛસની ચચા½ કરો. / AR અને VR ની એ�Ɯલક°શƛસની યાદ� 

બનાવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q5b, 04 માƈસ½), SUM 25 (Q5a, 03 માƈસ½) 

3. તેના ઘટકો સાથ ેઓગમેƛટ°ડ �રયા�લટ�ના કાય½ȵ ુ ંવણ½ન કરો. / તેના ઘટકો સાથે વƍȻુ½અલ 

�રયા�લટ�ના કાય½ȵુ ંવણ½ન કરો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q5c, 07 માƈસ½), WIN 23 (Q5c, 07 માƈસ½), WIN 23 (Q5c OR, 07 

માƈસ½), SUM 25 (Q5c, 07 માƈસ½), SUM 25 (Q5c OR, 07 માƈસ½) 

4. AR અને VR વƍચ ેતફાવત જણાવો. / ઓગમેƛટ°ડ �રયા�લટ�, વƍȻુ½અલ �રયા�લટ� અને િમƈƨડ 

�રયા�લટ� વƍચે તફાવત જણાવો. 

o આƥયા હતા: SUM 24 (Q5c OR, 07 માƈસ½), SUM 25 (Q5b, 04 માƈસ½) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. ઉદાહરણ સાથ ેિમƈƨડ �રયા�લટ� ને ƥયાƉયાિયત કરો. (SUM 24 - Q5a OR, 03 માƈસ½) 

2. વƍȻુ½અલ �રયા�લટ�ની એ�Ɯલક°શƛસની ચચા½ કરો. (SUM 24 - Q5b OR, 04 માƈસ½) 

3. વƍȻુ½અલ �રયા�લટ�ના કાય½પćિતȵુ ંવણ½ન કરો. (SUM 24 - Q5c OR, 07 માƈસ½) 

4. િમƈƨડ �રયા�લટ�, °̇મ ર°ટ, એƨપેƈટ ર°િશયો ƥયાƉયાિયત કરો. (WIN 23 - Q5a, 03 માƈસ½) 

5. AR/VR એ�Ɯલક°શનના િવકાસને અસર કરતી મયા½દાઓ અન ેપડકારોȵુ ંઅƛવેષણ કરો. (WIN 23 - 

Q5b, 04 માƈસ½) 

6. એિનમેશન, એનાલોગ િવ�ડયો અન ેસેƛસર� ડ°ટા ƥયાƉયાિયત કરો. (WIN 23 - Q5a OR, 03 માƈસ½) 

7. ƨપેિસ�ફક°શન સાથે AR/VR ટ°કનોલોĥ માટ° જĮર� સોƝટવરે/હાડ½વેરȵુ ંઅƛવેષણ કરો. (WIN 23 - 

Q5b OR, 04 માƈસ½) 

8. ઓગમƛેટ°ડ �રયા�લટ�ના તેના ઘટકોનો વક½Ɲલો સમĤવો. (SUM 24 - Q4b OR, 04 માƈસ½) નҭધ: 

SUM24 PDF મા ંઆ ̆ĕ િવિવધ Ȼિુનટ નબંર હ°ઠળ છે પરંȱ ુિવષયવƨȱ ુઅȵસુાર અહӄ �ફટ બેસ ેછે. 

9. AR/VR એ�Ɯલક°શનના િવકાસને અસર કરતી મયા½દાઓ અન ેપડકારોȵુ ંઅƛવેષણ કરો. (SUM 25 - 

Q5b OR, 04 માƈસ½) 
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