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GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 

DI -3 SEMESTER – OLD PAPER – W22 TO S25 – QUESTION BANK(Gujrati) 
 

Subject Name & Code: 
   

Scripting Language Python- 4330701 
 
 

Unit 1: Fundamentals of Python 
 

મહƗવના ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. પાયથોનની િવશેષતાઓ સમĤવો / યાદ� બનાવો. 

o ̆ĕ આવેલો: SUM 24 (Q1b, 04 Ȥણુ), WIN 22 (Q1c, 07 Ȥણુ), WIN 24 (Q1a, 03 Ȥણુ), SUM 

23 (Q1a, 03 Ȥણુ) 

2. પાયથોનમા ંટાઇપ કા�ƨટ�ગ સમĤવો. / ટાઈપ કા�ƨટ�ગ Ƀુ ંછે? ઈƠƜલીિસટ અને એ�ƈƨƜલિસટ ટાઈપ 

કƛવઝ½ન સમĤવો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q1b, 04 Ȥણુ), WIN 23 (Q1a, 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q1c-OR, 07 Ȥણુ) 

3. પાયથોનમા ંઇનȶટુ અને આઉટȶટુ ƨટ°ટમેƛટ ઉદાહરણો આપીને સમĤવો. 

o ̆ĕ આવેલો: SUM 24 (Q1c, 07 Ȥણુ), SUM 23 (Q1b, 04 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. નીચેના Python કોડȵુ ંઆઉટȶટુ આપો: 

myStr = ‘INDIA IS THE BEST’ 
print myStr [15 : : 1] 
print myStr [-10 : -1 : 2] 
print myStr [-1: :-1] 

(SUM 24 - Q1a, 03 Ȥણુ) 

2. પાયથોનમા ં== અન ેis ઓપર°ટર વƍચેનો તફાવત આપો. 

(SUM 24 - Q1c, 07 Ȥણુ) 

3. મેƠબરિશપ અન ેઆઇડ°�ƛટટ� ઓપર°ટરો ઉદાહરણ સાથે સમĤવો. 

(SUM 24 - Q1c-OR, 07 Ȥણુ) 

4. પાયથોનȵુ ંȺળૂȹતૂ માળȣુ ંસમĤવો. પાયથોનમા ંઉપલƞધ ઇનȶટુ-આઉટȶટુ ફƈંશન સમĤવો. 

(WIN 23 - Q2a-OR, 03 Ȥણુ) 
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5. ઓપર°ટર Ƀુ ંછે? ઓપર°ટરની યાદ� બનાવો. ƨપેિશયલ ઓપર°ટર અન ેમેƠબરિશપ ઓપર°ટર 

ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(WIN 23 - Q2a, 03 Ȥણુ) 

6. અ�રથમે�ટક ઓપર°શનની યાદ� બનાવો. ́ણ અ�રથમે�ટક ઓપર°શન કર° તેવો પાયથોન કોડ 

બનાવો. 

(SUM 23 - Q1c, 07 Ȥણુ) 

7. વે�રયેબƣસને ƥયાƉયાિયત કરવાના િનયમોની યાદ� બનાવો અન ેપાયથોનના અસાઇનમƛેટ 

ઓપર°ટરન ેિવગતવાર સમĤવો. 

(SUM 23 - Q1c-OR, 07 Ȥણુ) 

8. પાયથોન ઓપર°ટરોને યોƊય ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(WIN 24 - Q1c, 07 Ȥણુ) 

9. ƈવાટ½ર, ડાઇમ, િનકલ અન ેપનેીઝમા ંચƛેજ વƣેȻ ુમળેવવા અન ેડૉલરમા ંચƛેજની વેƣȻ ુક°ƣɉલેુટ 

કરવા ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 24 - Q1c-OR, 07 Ȥણુ) 

10. નીચેના ફƈંશનȵુ ંઉદાહરણ સાથે વણ½ન કરો: random(), ceil(), max(), lstrip() 

(WIN 24 - Q1b, 04 Ȥણુ) 
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Unit 2: Control Flow Statements 
મહƗવના ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. for ɀપૂ ઉદાહરણ સાથે સમĤવો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q2a, 03 Ȥણુ), WIN 24 (Q2b, 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q2a, 03 Ȥણુ) 

2. if, if-else અને નેƨટ°ડ if-else ƨટ°ટમેƛટ ઉદાહરણ સાથે સમĤવો. / if-elif-else કં˼ોલ ƨ˼ƈચર 

સમĤવો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q1a, 03 Ȥણુ), WIN 23 (Q1b, 04 Ȥણુ), WIN 24 (Q2a, 03 Ȥણુ), SUM 

23 (Q2a, 03 Ȥણુ) 

3. break, continue, અને pass ƨટ°ટમેƛટ યોƊય ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q2a-OR, 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q2a-OR, 03 Ȥણુ), SUM 23 (Q2b-OR, 

04 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. while ɀપૂ યોƊય ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(WIN 23 - Q2b, 04 Ȥણુ | SUM 23 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

2. range() ફƈંશનȵુ ંઉદાહરણ સાથ ેવણ½ન કરો. 

(SUM 24 - Q2b-OR, 04 Ȥણુ) 

3. િસલેƈશન ƨટ°ટમેƛટ ƥયાƉયાવયત કરો. કોઈપણ એક િવગતવાર સમĤવો. 

(SUM 24 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

4. પાયથોનમા ંિવિવધ ̆કારના કં˼ોલ ƨટ°ટમƛેટની યાદ� બનાવો અન ેતેમાથંી કોઈ એક સમĤવો. 

(WIN 22 - Q2a-OR, 03 Ȥણુ) 

5. for ɀપૂ, while ɀપૂ, break ƨટ°ટમƛેટ, continue ƨટ°ટમƛેટ અન ેpass ƨટ°ટમƛેટ ઉદાહરણ સાથ ે

સમĤવો. 

(WIN 23 - Q4c, 07 Ȥણુ) 

6. આપેલ વષ½ લીપ યર છે ક° નહӄ તે શોધવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 22 - Q2c, 07 Ȥણુ | WIN 23 - Q3b, 04 Ȥણુ) 

7. નીચેની ̒ેણીનો સરવાળો શોધવા માટ° ̆ો˴ામ લખો: 1 + 1/3 + 1/5 + 1/7 + ... N પદ Ʌધુી 

(WIN 22 - Q2b, 04 Ȥણુ) 
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8. નીચેનો પેટન½ િ̆ƛટ કરવા ̆ો˴ામ લખો: 

1 

2 2 

3 3 3 

4 4 4 4 

5 5 5 5 5 

(WIN 22 - Q2b-OR, 04 Ȥણુ) 

9. તાપમાનને સે�ƣસયસથી ફ°રનહ�ટમા ંકƛવટ½  કરવા ̆ો˴ામ લખો. F = (9/5) * C + 32 

(WIN 23 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

10. ગોળાના ëે́ ફળ અન ેવોƣȻમુની ગણતર� કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 23 - Q2b-OR, 04 Ȥણુ) 

11. નીચેનો પેટન½ કોઈપણ ɀપૂનો ઉપયોગ કર� બનાવો: 

$ 

$ $ 

$ $ $ 

$ $ $ $ 

$ $ $ $ $ 

(WIN 24 - Q2c, 07 Ȥણુ) 

12. નીચેની ̒ેણીનો સરવાળો કરવા માટ° પાયથોન ̆ો˴ામ લખો: 1/3 + 3/5 + 5/7 + 7/9 + ... + 97/99 

(WIN 24 - Q2c-OR, 07 Ȥણુ) 

13. એક ̆ો˴ામ િવકિસત કરો Ȑ 1 થી 100નો ર°ƛડમ ȶણૂા¿ક પસદં કર° અન ે"WARM!" અન ે"COLD!" 

�હƛટ સાથે ખેલાડ�ઓએ Ӕદાજ લગાવે. 

(SUM 24 - Q2c, 07 Ȥણુ) 

14. એક ̆ો˴ામ ડ°વલપ કરો ક° Ȑ ! થી ~ Ʌધુીȵુ ંASCII ક°ર°ƈટર ટ°બલ દશા½વે. ASCII વેƣȻ ુડ°િસમલ 

અન ેહ°ƈસાડ°િસમલમા ંદશા½વો. લીટ� દ�ઠ પાચં અëરો દશા½વો. 

(SUM 24 - Q2c-OR, 07 Ȥણુ) 

15. ɀપૂ કોƛસેƜટનો ઉપયોગ કર�ને પેટન½ દશા½વવા માટ° પાયથોન ̆ો˴ામ બનાવો. 

(SUM 23 - Q2c, 07 Ȥણુ | SUM 23 - Q2c-OR, 07 Ȥણુ) 
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Unit 3: Lists, Tuples, Sets and Dictionaries 
 

મહƗવના ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. ટપલ અને લીƨટ વƍચનેો તફાવત લખો. / ટપલ અને લીƨટ વƍચનેો ફરક લખો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q3b, 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q3a-OR, 03 Ȥણુ) 

2. �ƨ �˼ગમા ંદર°ક �ડ�જટ ક°ટલી વાર આવે છે તે ગણતર� કરવાનો ̆ો˴ામ લખો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q3c, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q3c, 07 Ȥણુ) 

3. પાયથોનમા ં�ડƈશનર� ક°વી ર�તે બનાવવી સમĤવો. તેના પર ઓપર°શન કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

o ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q3b, 04 Ȥણુ), SUM 23 (Q3b-OR, 04 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. લીƨટ, ટપલ અન ેસેટનો ઉપયોગ લખો. 

(WIN 24 - Q3a, 03 Ȥણુ) 

2. ટપલ (કોઈપણ ́ણ) અન ેલીƨટ (કોઈપણ ́ણ)ના ઓપર°શનની યાદ� બનાવો. 

(WIN 24 - Q3a-OR, 03 Ȥણુ) 

3. સેટ ઓપર°શનન ેઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો (કોઈપણ બ)ે. 

(WIN 24 - Q3b-OR, 04 Ȥણુ) 

4. એક ̆ો˴ામ લખો ક° Ȑ અઠવાડયાના દર°ક �દવસ માટ° સર°રાશ દµ િનક તાપમાન ધરાવતી �ડƈશનર� 

ઇનȶટુમા ંઆપવામા ંઆવ ેઅન ેતે બધા �દવસો િ̆ƛટ કર° ક° Ȑના પર સર°રાશ તાપમાન 40 થી 50 

�ડ˴ી વƍચે હોય. 

(WIN 24 - Q3c-OR, 07 Ȥણુ) 

5. ટપલ પર નીચે Ⱥજુબની કામગીર� કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો: 

o િવિવધ ડ°ટા ટાઇપ સાથે ટપલ બનાવો. 

o ટપલમા ંઆપેલ આઇટƠસ િ̆ƛટ કરો. 

o ટપલન ેલીƨટમા ંકƛવટ½  કરો. 

o લીƨટને ટપલમા ંકƛવટ½  કરો. 

o ટપલમા ંઆપેલ આઇટƠસ િ̆ƛટ કરો. 

(WIN 23 - Q3a, 03 Ȥણુ) 

6. �ડƈશનર� પર નીચે Ⱥજુબની કામગીર� કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો: 

o �ડƈશનર� બનાવો 

o �ડƈશનર�મા ંઆપેલ આઇટƠસ િ̆ƛટ કરો. 

o મƣટ�પલ �ડƈશનર�ને કોƛક°�ટનેટ કરો. 

(WIN 23 - Q3a-OR, 03 Ȥણુ) 

7. સેટ પર નીચે Ⱥજુબની કામગીર� કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો: 

o ડ°ટા સાથે બ ેઅલગ અલગ સટે બનાવો. 
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o સેટ આઇટƠસ િ̆ƛટ કરો. 

o સેટમાથંી/મા ંઆઇટƠસ ઍડ/ર�Ⱥવુ કરો. 

o સેટ પર ઓપર°શન કરો: Ȼિુનયન, ઇƛટરસƈેશન, �ડફરƛસ. 

(WIN 23 - Q3a-OR, 03 Ȥણુ) 

8. આપેલ �ƨ �˼ગ પે�લƛ˾ોમ છે ક° નહӄ તે ચકાસવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 23 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

9. બે શƞદો એના˴ામ છે ક° નહӄ તે ચકાસવાનો ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 23 - Q3c-OR, 07 Ȥણુ) 

10. વપરાશકતા½ઓ પાસથેી n નબંર વાચંવા અન ેતે n નબંરની સર°રાશ ગણતર� કરવા માટ° ̆ો˴ામ 

લખો. 

(WIN 23 - Q3b-OR, 04 Ȥણુ) 

11. માƈસ½ વાચંવા અન ેિવČાથ�ને ˴ેડ અસાઇન કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 23 - Q3b-OR, 04 Ȥણુ) 

12. લીƨટની append() અન ેextend() મેથડ વƍચનેો તફાવત સમĤવો. 

(WIN 22 - Q3a, 03 Ȥણુ) 

13. લીƨટમા ંએ�લમેƛટ ક°ટલી વાર આવે છે તે શોધવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 22 - Q3a, 03 Ȥણુ) 

14. 4x4 2-ડાયમેƛશન લીƨટમા ંફƈત 0 અન ે1 ભરવાનો, લીƨટ િ̆ƛટ કરવાનો અન ેસૌથી વȴ ુ1 

ધરાવતી પ�ંƈતઓ અન ેકૉલમ શોધવાનો ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 22 - Q4b, 07 Ȥણુ | WIN 22 - Q5a, 07 Ȥણુ) 

15. �ડƈશનર�ની આઇટમ ઍડ કરવી અન ેહાલની આઇટમમા ંફ°રફાર કરવો ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(WIN 22 - Q4a, 04 Ȥણુ) 

16. આપેલ સેટ A={1,2,3,4,5} અન ેB={10,2,3,4,50} માટ° નીચેના ƨટ°ટમƛેટ સાથ ેઆઉટȶટુના જોડકા 

જોડો: A | B, A & B, A ^ B, A-B. 

(WIN 22 - Q4a, 04 Ȥણુ) 

17. બે�ઝક ટપલ ઓપર°શન ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(WIN 22 - Q4b, 04 Ȥણુ) 

18. પાયથોનમા ં�ડƈશનર�ના ȤણુધમҴ લખો. 

(SUM 24 - Q3a, 03 Ȥણુ) 

19. પાયથોન લીƨટની મેથડ ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(SUM 24 - Q3b, 04 Ȥણુ) 

20. વપરાશકતા½ને રાԌયની રાજધાની દાખલ કરવા માટ° વારંવાર ̆ોƠƜટ આપવા માટ° ̆ો˴ામ 

િવકસાવો. ધારો ક° રાԌયો અન ેતેમની રાજધાનીઓ �ડƈશનર�મા ંસં˴ �હત છે. 

(SUM 24 - Q3c-OR, 07 Ȥણુ) 
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21. ઉદાહરણ આપીને પાયથોનમા ંસેટ ક°વી ર�તે બનાવɂુ ંસમĤવો. 

(SUM 23 - Q3a, 03 Ȥણુ) 

22. ઉદાહરણ આપીને પાયથોનમા ંટપલ ક°વી ર�તે બનાવɂુ ંસમĤવો. 

(SUM 23 - Q3a-OR, 03 Ȥણુ) 

23. લીƨટ પર નીચેની ઓપર°શન કરવા માટ° પાયથોન ̆ો˴ામ લખો: 

o વપરાશકતા½ પાસેથી n નબંર વાચંો. 

o પો�ઝ�ટવ નબંર શોધો. 

o નેગ�ેટવ નબંર શોધો. 

(SUM 23 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

24. લીƨટ પર નીચેની ઓપર°શન કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો: 

o વપરાશકતા½ પાસેથી n નબંર વાચંો. 

o િવષમ સƉંયાઓની સƉંયા. 

o સમ સƉંયાઓની સƉંયા. 

(SUM 23 - Q3c-OR, 07 Ȥણુ) 
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Unit 4: Functions and Modules 
 

મહƗવના ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. Ȼઝુર-�ડફાઇƛડ મોડȾલુની રચના અને તેને અƛય ̆ો˴ામમા ંઇƠપોટ½  કરવાની ̆�˲યા ઉદાહરણ સાથ ે

સમĤવો. / Ȼઝુર-�ડફાઇƛડ મોડȾલુની રચના અને ઇƠપોટ½  સમĤવો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q4c, 07 Ȥણુ), WIN 24 (Q4b-OR, 04 Ȥણુ) 

2. �રકઝ½નનો ઉપયોગ કર�ને n નબંર Ʌધુી �ફબોનાક� િસƈવƛસ િ̆ƛટ કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q3c, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q5c, 07 Ȥણુ) 

3. ફંƈશન ƥયાƉયાવયત કરો. આપણને તેની જĮર શા માટ° છે? / પાયથોનમા ંફંƈશન ક°વી ર�તે 

બનાવɂુ?ં 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 23 (Q1c, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q4a, 03 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

1. datetime મોડȾલુના ફƈંશનની યાદ� બનાવો. 

(WIN 22 - Q4a, 03 Ȥણુ) 

2. પાયથોનમા ંફƈંશનના ફાયદા લખો. 

(WIN 22 - Q4b, 04 Ȥણુ) 

3. ફƈંશનમા ંક°વી ર�તે પેરામીટર પાસ કરવા અન ેફƈંશનમાથંી વેƣȻ ુક°વી ર�તે ર�ટન½ કરવી તે 

ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(WIN 23 - Q1c-OR, 07 Ȥણુ) 

4. પાયથોનના કોઈપણ છ �બƣટ-ઇન ફƈંશનની યાદ� બનાવો. 

(SUM 23 - Q4a, 03 Ȥણુ) 

5. પાયથોનના ર°ƛડમ મોડȾલુન ેયોƊય ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

(SUM 23 - Q4b, 04 Ȥણુ) 

6. ચોરસ, વȱુ½ળ અન ેલબંચોરસȵુ ંëે́ફળ શોધવા માટ° સરળ ફƈંશન સાથ ેȻઝુર-�ડફાઇƛડ મોડȾલુ 

બનાવો. મોડȾલુને ઇƠપોટ½  કરવા અન ેમોડȾલુમા ંƥયાƉયાિયત ફƈંશનને એƈસસે કરવા માટ° ̆ો˴ામ 

લખો. 

(SUM 23 - Q4c, 07 Ȥણુ) 
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7. પાયથોનના Ȼઝુર-�ડફાઇƛડ ફંƈશનને યોƊય ઉદાહરણ સાથે સમĤવો. 

(SUM 23 - Q4a-OR, 03 Ȥણુ) 

8. પાયથોનના મેથ મોડȾલુને યોƊય ઉદાહરણ સાથે સમĤવો. 

(SUM 23 - Q4b-OR, 04 Ȥણુ) 

9. સરવાળા, બાદબાક�, Ȥણુાકાર અન ેભાગાકાર માટ° સરળ ફƈંશન સાથ ેȻઝુર-�ડફાઇƛડ મોડȾલુ 

બનાવો. મોડȾલુને ઇƠપોટ½  કરવા અન ેમોડȾલુમા ંƥયાƉયાિયત ફƈંશનને એƈસસે કરવા માટ° ̆ો˴ામ 

લખો. 

(SUM 23 - Q4c-OR, 07 Ȥણુ) 

10. નીચેના શƞદો ƥયાƉયાવયત કરો: function, recursion અન ેmodule. 

(WIN 24 - Q4a, 03 Ȥણુ) 

11. matplotlib મોડȾલુની પćિતઓȵુ ંવણ½ન કરો. (કોઈપણ ચાર) 

(WIN 24 - Q4b, 04 Ȥણુ) 

12. આપેલ સƉંયાનો ફ°ƈટો�રયલ શોધવા માટ° �રક�ઝ�વ Ȼઝુર-�ડફાઇƛડ ફƈંશન લખો. 

(WIN 24 - Q4c, 07 Ȥણુ) 

13. મોડȾલુ ƥયાƉયાવયત કરો અન ેતેના ફાયદા આપો. (કોઈપણ ચાર) 

(WIN 24 - Q4a-OR, 03 Ȥણુ) 

14. લીƨટમાથંી Ȯુ�Ɯલક°ટ વેƣȻનુે ȳૂર કર�ને નવી લીƨટ ર�ટન½ કરવા માટ° ફંƈશનને ƥયાƉયાિયત કરતો 

̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 24 - Q4c-OR, 07 Ȥણુ) 

15. પેક°જ Ƀુ ંછે? પેક°જ ક°વી ર�તે બનાવɂુ ંઅન ેઇƠપોટ½  કરɂુ?ં ઉદાહરણ સાથે સમĤવો. 

(SUM 24 - Q4b, 04 Ȥણુ) 

16. આપેલ વષ½મા的ં所有 રિવવારની તાર�ખો છાપવા માટ° એક ̆ો˴ામ િવકિસત કરો. 

(SUM 24 - Q4c, 07 Ȥણુ) 

17. ગા�ણિતક ફƈંશનની ઉદાહરણ સાથે યાદ� આપો. 

(WIN 23 - Q1c, 07 Ȥણુ 
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Unit 5: String Processing and File Handling 
 

મહƗવના ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 
 

1. આપેલ �ƨ �˼ગ પે�લƛ˾ોમ છે ક° નહӄ તે ચકાસવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 23 (Q3c, 07 Ȥણુ), WIN 24 (Q5c, 07 Ȥણુ), SUM 23 (Q5c-OR, 07 Ȥણુ) 

2. િવિવધ �ƨ �˼ગ ફંƈશન સમĤવો. / નીચનેી �ƨ˼�ગ ફંƈશન સમĤવો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q2c-OR, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q2c, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q2c-OR, 07 

Ȥણુ) 

3. િવિવધ ફાઇલ એƈસેસ મોડની યાદ� બનાવો અને દર°કને સમĤવો. / ફાઇલ મોͭસની તેમના 

ઉપયોગ સાથે યાદ� આપો. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q5c, 07 Ȥણુ), WIN 24 (Q5a-OR, 03 Ȥણુ) 

4. એક ̆ો˴ામ લખો Ȑ ટ°ƈƨટ ફાઇલ વાચંે અને સર°રાશ શƞદ લબંાઈ અને વાð લબંાઈની ગણતર� 

કર°. 

o ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q5c-OR, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q4c-OR, 07 Ȥણુ) 

 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 
 

1. નીચેના ફƈંશન સમĤવો: (i) math.exp() (ii) math.floor() (iii) math.pow() 

(WIN 22 - Q5a, 03 Ȥણુ) 

2. matplotlib નો ઉપયોગ કર�ને સાઈન વેવ Ɯલોટ કરવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 22 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

3. ફાઇલ ઑપર°શનમા ંલખવા માટ°ના ફƈંશનની Ʌ�ૂચ બનાવો અન ેદર°કન ેસમĤવો. 

(WIN 22 - Q5a-OR, 03 Ȥણુ) 

4. નીચેના �ƨ �˼ગ ફƈંશન ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો: (i) endswith() (ii) find() 

(WIN 22 - Q5b-OR, 04 Ȥણુ) 

5. DD/MM/YYYY ફોમ±ટમા ંતાર�ખ વાચંવા માટ° ̆ો˴ામ લખો અન ેતે જ તાર�ખ MM-DD-YYYY 

ફોમ±ટમા ંછાપો. 

(WIN 22 - Q5c-OR, 07 Ȥણુ) 

6. નીચેની �ƨ �˼ગ ફƈંશન સમĤવો: len, max, min, isalpha, isdigit, isalnum, isidentifier, islower, 

isupper, isspace, endswith, startswith, find, rfind, count 

(WIN 23 - Q2c, 07 Ȥણુ) 

7. નીચેની �ƨ �˼ગ ફƈંશન સમĤવો: capitalize, lower, upper, title, swapcase, replace, lstrip, rstrip, 

strip 

(WIN 23 - Q2c-OR, 07 Ȥણુ) 

8. ટ°ƈƨટ ફાઇલ ખોલવા અન ેબધં કરવા માટ° ફાઇલ હ°ƛડ�લ�ગ બે�ઝક પાયથોન ફƈંશન સમĤવો. 
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(SUM 23 - Q5a, 03 Ȥણુ) 

9. ઇƛડ°ƈસ ઓપર°ટરનો ઉપયોગ કર�ને �ƨ �˼ગ એ�લમેƛટન ેએƈસેસ કરɂુ ંયોƊય ઉદાહરણ સાથે 

સમĤવો. 

(SUM 23 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

10. એક પાયથોન ̆ો˴ામ લખો Ȑ ટ°ƈƨટ ફાઇલ વાચંે અન ેફાઇલમા ંદર°ક અëરની ઘટનાઓ ગણ ેછે. 

̆ો˴ામે વપરાશકતા½ને ફાઇલȵુ ંનામ દાખલ કરવા માટ° ȶછૂɂુ ંજોઈએ. 

(SUM 23 - Q5c, 07 Ȥણુ) 

11. પાયથોનમા ંઆપલે ફાઇલ હ°ƛડ�લ�ગ મેથડનો ઉપયોગ સમĤવો: read(), readline(), readlines() 

(SUM 23 - Q5a-OR, 03 Ȥણુ) 

12. પાયથોનમા ંઆપલે �ƨ˼�ગ મથેડનો ઉપયોગ સમĤવો: islower(), isupper(), isdigit(), isalnum() 

(SUM 23 - Q5b-OR, 04 Ȥણુ) 

13. �ƨ �˼ગને ટ°�ƨટ�ગ કરવાના ફƈંશનની િસƛટ°ƈસ સાથ ેયાદ� બનાવો. (કોઈપણ છ) 

(WIN 24 - Q5a, 03 Ȥણુ) 

14. ફાઇલમાથંી વાચંવા અન ેફાઇલમા ંલખવા માટ° ફાઇલ હ°ƛડ�લ�ગ ફƈંશનȵુ ંવણ½ન કરો. (દર°ક માટ° 

કોઈપણ બ)ે 

(WIN 24 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

15. પાયથોનમા ંઉદાહરણ સાથે �ƨ˼�ગ મેિનƜȻલુેશન માટ° ઇƛડ°�ƈસ�ગ અન ેƨલાઇિસ�ગ ઑપર°શનની ચચા½ 

કરો. 

(WIN 24 - Q5b-OR, 04 Ȥણુ) 

16. આપેલ �ƨ �˼ગ પે�લƛ˾ોમ છે ક° નહӄ તે ચકાસવા માટ° ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 24 - Q5c, 07 Ȥણુ) 

17. �ƨ �˼ગ ƨલાઇિસ�ગ પર આધા�રત નીચેના પાયથોન કોડȵુ ંઆઉટȶટુ આપો. 

(SUM 24 - Q1a, 03 Ȥણુ) 

18. નીચેના ફƈંશનȵુ ંઉદાહરણ સાથે વણ½ન કરો: max(), lstrip() 

(WIN 24 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

19. એક ઓટોમેટ°ડ સેƛસર ̆ો˴ામ લખો Ȑ ફાઇલમાથંી ટ°ƈƨટ વાચં ેઅન ેએક નવી ફાઇલ બનાવ ેԌયા ં

બધા ચાર-અëરના શƞદો "****" Ďારા બદલાઈ ગયા હોય. 

(WIN 22 - Q3b, 07 Ȥણુ) 

20. નીચેની ફાઇલ હ°ƛડ�લ�ગ ફƈંશન સમĤવો: Open, close, read, readline, readlines, write, append, 

writelines 

(WIN 23 - Q5a, 03 Ȥણુ) 

21. પાયથોનમા ંલીƨટ સમĤવો. લીƨટ પર કરવામા ંઆવતી તમામ ઓપર°શન લખો. 

(WIN 23 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

22. ઇƛડ°ƈસ ઓપર°ટરનો ઉપયોગ કર�ને �ƨ �˼ગ એ�લમેƛટન ેક°વી ર�તે એƈસેસ કરɂુ?ં ઉદાહરણ સાથ ે



 12 DESISTUDENTS.ME 

સમĤવો. 

(WIN 23 - Q5a-OR, 03 Ȥણુ) 

23. પાયથોનમા ં�ડƈશનર� સમĤવો. �ડƈશનર� પર થતી બધી ઓપર°શન લખો. 

(WIN 23 - Q5b-OR, 04 Ȥણુ) 

24. ઇનȶટુ નબંર n ̆ાઇમ છે ક° નહӄ તે નï� કરવા માટ° ફƈંશનન ેƥયાƉયાિયત કરતો ̆ો˴ામ લખો. 

(WIN 23 - Q5c-OR, 07 Ȥણુ) 

 
 
 
 
 

**************** 


