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GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 

DI -3 SEMESTER – OLD PAPER – S23 TO S25 – QUESTION BANK(Gujrati) 
 

Subject Name & Code: 
   

Data structure and algorithms- 4330704  
 
 

Unit I: Basic Concepts of Data Structures 
ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. અƣગો�રધમની ƥયાƉયા આપો. અƣગો�રધમની લëણો/ફ�ચસ½ની યાદ� બનાવો/સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 24 (Q1a, 03 Ȥણુ), WIN 24 (Q1a, 03 Ȥણુ), SUM 25 (Q1a, 03 

Ȥણુ) 

2. ડ°ટા ƨ˼ƈચરની ƥયાƉયા આપો/ડ°ટા ƨ˼ƈચર Ƀુ ંછે? ડ°ટા ƨ˼ƈચરȵુ ંવગ�કરણ આપો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q1a, 03 Ȥણુ), SUM 23 (Q1a, 03 Ȥણુ) 

3. િ̆િમ�ટવ અન ેનોન-િ̆િમ�ટવ ડ°ટા ટાઈપ/ડ°ટા ƨ˼ƈચર સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q1b, 03 Ȥણુ) 

4. ટાઈમ કોƠપલે�ƈસટ�, ƨપેસ કોƠપલે�ƈસટ� અને �બગ-ઓહ નોટ°શનની ƥયાƉયા આપો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 23 (Q1a, 03 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

5. ડ°ટા ƨ˼ƈચરના ̆કારોની યાદ� બનાવો. (SUM 23 - Q1a, 03 Ȥણુ) 

6. એર°ની ƥયાƉયા આપો. (SUM 23 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

7. આપેલ �ƨ �˼ગન ે�રવસ½ કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (SUM 24 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

8. એર°ની ƥયાƉયા આપો. એર°ની શĮઆતમા ંએ�લમેƛટ ઇƛસટ½  કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (SUM 

24 - Q1c, 07 Ȥણુ) 

9. એર°મા ંબાઈનર� સચ½ અન ેલીિનયર સચ½ ઇƠƜલીમƛેટ કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (SUM 24 - 

Q1c(OR), 07 Ȥણુ) 
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10. �ƨ �˼ગ ફƈંશનનો ઉપયોગ કયા½ વગર �ƨ˼�ગની લબંાઈ શોધવા માટ° સી ̆ો˴ામ લખો. (WIN 22 - 

Q1b, 04 Ȥણુ) 

11. બે �ƨ˼�ગન ે́ીĥ �ƨ˼�ગમા ંજોડવા (કોƛક°�ટનેટ) માટ° સી ̆ો˴ામ લખો. (WIN 23 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

12. એર° ઇƛસશ½ન ઓપર°શન માટ° અƣગો�રધમ લખો. (SUM 25 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

13. એર° પર બાઈનર� સચ½ ઓપર°શન માટ° અƣગો�રધમ લખો અન ેઉદાહરણની મદદથી બાઈનર� સચ½ 

સમĤવો. (SUM 25 - Q1c, 07 Ȥણુ) 

14. �ƨ �˼ગ કોƛક°�ટનેટ અન ે�ƨ˼�ગ કોપી ઓપર°શન માટ° અƣગો�રધમ લખો. (SUM 25 - Q1c(OR), 07 

Ȥણુ) 

15. આપેલ �ƨ �˼ગની કોપી કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (WIN 24 - Q1b, 04 Ȥણુ) 

16. એર°ની ƥયાƉયા આપો. ઉદાહરણની મદદથી રો મેજર અન ેકોલમ મેજર એર° સમĤવો. (WIN 24 - 

Q1c, 07 Ȥણુ) 

17. એર°મા ંબાઈનર� સચ½ અન ેલીિનયર સચ½ ઇƠƜલીમƛેટ કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (WIN 24 - 

Q1c(OR), 07 Ȥણુ) 
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Unit II: Strings 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. �ƨ �˼ગ ડ°ટા ƨ˼ƈચર પરની ઓપર°શƛસની યાદ� બનાવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q1c, 02 Ȥણુ), SUM 23 (Q1c(OR), 02 Ȥણુ) 

2. �ƨ �˼ગની લબંાઈ શોધવા માટ° અƣગો�રધમ બનાવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q1c, 03 Ȥણુ) 

3. �ƨ �˼ગમા ંNULL ક°ર°ƈટરȵુ ંમહƗવ સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q1c(OR), 02 Ȥણુ) 

4. િવિવધ �ƨ �˼ગ ઓપર°શƛસની યાદ� બનાવો. અƣગો�રધમનો ઉપયોગ કર�ને કોઈપણ બે �ƨ˼�ગ 

ઓપર°શન સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 23 (Q1c(OR), 07 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

5. બધી જ �ƨ �˼ગ ઓપર°શƛસની યાદ� બનાવો. તેમાથંી કોઈ પણ બ ેસમĤવો. (WIN 22 - Q1c, 07 

Ȥણુ) 

6. એર°ને ˼ાવસ½ કરવા માટ° અƣગો�રધમ બનાવો. (SUM 23 - Q1c(OR), 03 Ȥણુ) 

7. મ�ƣટડાઇમƛેશનલ એર° સમĤવો. (SUM 23 - Q1c, 02 Ȥણુ) 

8. એર° ડ°ટા ƨ˼ƈચર પરની ઓપર°શƛસની યાદ� બનાવો. (SUM 23 - Q1c(OR), 02 Ȥણુ) 

9. એર°ની બાઈનર� સચ½ પćિત યોƊય ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. બાઈનર� સચ½ અƣગો�રધમ લખો. 

(WIN 23 - Q1c, 07 Ȥણુ) 
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Unit III: Stack and Queues 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. ƨટ°કની ƥયાƉયા આપો. ƨટ°કની લાë�ણકતાઓ લખો / ƨટ°કમાં એ�લમેƛટ ȶશુ/પોપ કરવા માટ° 

અƣગો�રધમ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q1g, 03 Ȥણુ), WIN 23 (Q2a, 03 Ȥણુ), WIN 24 (Q2a, 03 

Ȥણુ), SUM 24 (Q2a, 03 Ȥણુ), SUM 25 (Q2a, 03 Ȥણુ) 

2. ɉનૂી ƥયાƉયા આપો. િસƠપલ ɉ ૂઅને સɉુ½લર ɉ ૂવƍચેનો તફાવત લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q2a(OR), 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q2a(OR), 03 Ȥણુ), SUM 25 

(Q2a, 03 Ȥણુ) 

3. ઇ�ƛફƈસ એƈસ̆ેશનને પોƨટ�ફƈસ એƈસ̆ેશનમા ંĮપાતં�રત કરો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q2a(OR), 03 Ȥણુ), WIN 23 (Q2b(OR), 04 Ȥણુ), WIN 24 

(Q2b(OR), 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q2b(OR), 04 Ȥણુ), SUM 25 (Q2c, 07 Ȥણુ) 

4. ƨટ°કની PUSH અને POP ઓપર°શƛસ માટ° અƣગો�રધમ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q2c(OR), 06 Ȥણુ), WIN 23 (Q2c, 07 Ȥણુ), SUM 25 (Q2b, 

04 Ȥણુ) 

5. ɉ ૂપર ઇƛસટ½  અને �ડલીટ ઓપર°શƛસ માટ° અƣગો�રધમ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q2c, 06 Ȥણુ), WIN 22 (Q2c(OR), 07 Ȥણુ) 

6. ઇ�ƛફƈસ થી પોƨટ�ફƈસ Įપાતંરણ / ƨટ°કનો ઉપયોગ કર�ને પોƨટ�ફƈસ એƈસ̆ેશનȵુ ંȺƣૂયાકંન 

સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q2a, 03 Ȥણુ), SUM 23 (Q2a(OR), 03 Ȥણુ) 

7. ƨટ°કની એ�Ɯલક°શƛસ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q2c(OR), 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q2c(OR), 07 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

8. ƨટ°ક અન ેɉ ૂવƍચેનો તફાવત આપો. (WIN 22 - Q2b(OR), 04 Ȥણુ) 

9. સɉુ½લર ɉ ૂપર Ȭૂંક� નҭધ લખો. (WIN 22 - Q1h, 04 Ȥણુ) 
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10. વાƨતિવક ĥવનના ઉદાહરણ સાથે ƨટ°ક સમĤવો. (SUM 23 - Q2b, 03 Ȥણુ) 

11. સɉુ½લર ɉનૂી ƥયાƉયા આપો. વાƨતિવક ĥવનના ઉદાહરણ સાથ ેિસƠપલ ɉ ૂસમĤવો. (SUM 23 

- Q2b(OR), 04 Ȥણુ) 

12. કયા ડ°ટા ƨ˼ƈચરન ેLIFO કહ°વામા ંઆવ ેછે? ƨટ°કની PUSH અન ેPOP ઓપર°શƛસ માટ° 

અƣગો�રધમ બનાવો. (SUM 23 - Q2c(OR), 07 Ȥણુ) 

13. ƨટ°કનો ઉપયોગ કર�ને (4+9)*(3+6) ȵુ ંȺƣૂયાકંન કરો. (WIN 23 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

14. ɉનૂી ƥયાƉયા આપો. ɉમૂા ંએ�લમેƛͫસને કઈ ર�તે ઇƛસટ½  અન ે�ડલીટ કરવા? (WIN 23 - 

Q2a(OR), 03 Ȥણુ) 

15. �રકઝ½નનો ઉપયોગ કર�ને આપેલ બે સƉંયાઓની GCD શોધતો C ̆ો˴ામ લખો. (WIN 23 - 

Q2c(OR), 07 Ȥણુ) 

16. ƨટ°કની મહĂમ સાઇઝ 5 લો. ઓપર°શƛસ (PUSH, POP) કરો અન ેદર°ક ઓપર°શન પછ� ƨટ°ક અન ે

ટોપ પોઇƛટરની �ƨથિત દશા½વો. (WIN 24 - Q2c, 07 Ȥણુ), (SUM 24 - Q2c, 07 Ȥણુ) 

17. િસƠપલ ɉમૂાથંી એ�લમેƛટ �ડલીટ કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (SUM 24 - Q2b, 04 Ȥણુ) 

18. ઉદાહરણની મદદથી �રકઝ½ન સમĤવો. (SUM 24 - Q2c(OR), 07 Ȥણુ) 
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Unit IV: Linked List 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટ અને ડબલી �લ�ƈડ �લƨટ વƍચનેો તફાવત આપો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q3a, 03 Ȥણુ), WIN 24 (Q3b(OR), 04 Ȥણુ), SUM 24 

(Q3b(OR), 04 Ȥણુ) 

2. સɉુ½લર �લ�ƈડ �લƨટ અને ડબલી �લ�ƈડ �લƨટ વƍચનેો તફાવત આપો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q3b, 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q3b, 04 Ȥણુ) 

3. �લ�ƈડ �લƨટની ƥયાƉયા આપો. �લ�ƈડ �લƨટ/િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટના Ӕતે એ�લમેƛટ ઇƛસટ½  કરવા માટ° 

અƣગો�રધમ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q3c, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q3c(OR), 07 Ȥણુ) 

4. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટ/ડબલી �લ�ƈડ �લƨટની શĮઆતમા ંએ�લમેƛટ ઇƛસટ½  કરવા માટ° અƣગો�રધમ 

લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q3c(OR), 07 Ȥણુ), WIN 24 (Q3c(OR), 07 Ȥણુ), SUM 25 

(Q3b, 04 Ȥણુ) 

5. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટના Ӕતમાથંી નોડ �ડલીટ કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 23 (Q3c, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q3c, 07 Ȥણુ) 

6. સɉુ½લર �લ�ƈડ �લƨટ સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q3a, 03 Ȥણુ), WIN 22 (Q3a(OR), 03 Ȥણુ), WIN 23 

(Q3b(OR), 04 Ȥણુ) 

7. �લ�ƈડ �લƨટની એ�Ɯલક°શન પર Ȭૂંક� નҭધ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q3b(OR), 04 Ȥણુ), WIN 24 (Q3a(OR), 03 Ȥણુ), SUM 24 

(Q3a(OR), 03 Ȥણુ) 

8. એર° અને �લ�ƈડ �લƨટ વƍચેનો તફાવત લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 23 (Q3a, 03 Ȥણુ), SUM 25 (Q3b(OR), 04 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 
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9. "�લ�ƈડ �લƨટ એ લીિનયર ડ°ટા ƨ˼ƈચર છે" આ વાð સમĤવો. (WIN 24 - Q3a, 03 Ȥણુ), (SUM 24 

- Q3a, 03 Ȥણુ) 

10. પોઇƛટર અન ે�લ�ƈડ �લƨટની ƥયાƉયા આપો. �લ�ƈડ �લƨટના િવિવધ ̆કારોની યાદ� બનાવો. (SUM 

23 - Q3b, 04 Ȥણુ) 

11. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટની શĮઆતમા ંઅન ેӔતે નોડ દાખલ કરવાની કામગીર� સમĤવો. િસ�ગલી 

�લ�ƈડ �લƨટન ે˼ાવસ½ કરવા માટ° અƣગો�રધમ બનાવો. (SUM 23 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

12. ડબલી �લ�ƈડ �લƨટ સમĤવો. (SUM 23 - Q3a(OR), 03 Ȥણુ) 

13. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટના એક નોડના ઘટકો કયા છે? (SUM 23 - Q3b(OR), 04 Ȥણુ) 

14. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટની શĮઆતથી અન ેӔતે નોડ કાઢ� નાખવાની કામગીર� સમĤવો. િસ�ગલી 

�લ�ƈડ �લƨટમાથંી ̆થમ નોડ �ડલીટ કરવા માટ° અƣગો�રધમ બનાવો. (SUM 23 - Q3c(OR), 07 

Ȥણુ) 

15. �લ�ƈડ �લƨટ Ƀુ ંછે? એર° અન ે�લ�ƈડ �લƨટ વƍચેનો તફાવત આપો. (WIN 22 - Q3b, 04 Ȥણુ) 

16. �લ�ƈડ �લƨટના Ӕતે એ�લમƛેટ ઇƛસટ½  કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (WIN 22 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

17. �લ�ƈડ �લƨટના ફાયદા અન ેગરેફાયદા લખો. (WIN 23 - Q3a(OR), 03 Ȥણુ) 

18. ડાયનેિમક મેમર� એલોક°શન (DMA) સમĤવો. (WIN 23 - Q3b, 04 Ȥણુ) 

19. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટના આપલે નોડની પહ°લા નોડ ઇƛસટ½  કરવાનો અƣગો�રધમ લખો. (WIN 23 - 

Q3c(OR), 07 Ȥણુ) 

20. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટનો છેƣલો એ�લમેƛટ અન ે̆થમ નોડ �ડલીટ કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. 

(SUM 25 - Q3c, 07 Ȥણુ) 

21. ડાયનેિમક મેમર� એલોક°શનના ફાયદા લખો. (SUM 25 - Q3a(OR), 03 Ȥણુ) 

22. િસ�ગલી �લ�ƈડ �લƨટમાથંી કોઈક ચોïસ એ�લમƛેટ શોધવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. િસ�ગલી �લ�ƈડ 

�લƨટમા ંȢુલ ક°ટલા નોડ છે ત ેગણતર� કરવા માટ° અƣગો�રધમ લખો. (SUM 25 - Q3c(OR), 07 

Ȥણુ) 
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Unit V: Trees 
 

ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 

1. બાઈનર� ˼�ની એ�Ɯલક°શƛસની યાદ� લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q4a, 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q4a, 03 Ȥણુ) 

2. બાઈનર� સચ½ ˼� (BST) ની ƥયાƉયા આપો. બાઈનર� ˼�ની એ�Ɯલક°શƛસ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 23 (Q4a(OR), 03 Ȥણુ) 

3. ઇનઓડ½ર અને ̆ીઓડ½ર ˼ાવસ½લ ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q4b(OR), 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q4b(OR), 04 Ȥણુ) 

4. આપેલ ડ°ટા માટ° બાઈનર� સચ½ ˼� (BST) બનાવો અને ̆ીઓડ½ર, ઇનઓડ½ર, પોƨટઓડ½ર ˼ાવસ½લ 

આપો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q4c(OR), 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q4c, 07 Ȥણુ), WIN 24 

(Q4c(OR), 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q4c(OR), 07 Ȥણુ), SUM 25 (Q4c, 07 Ȥણુ) 

5. બાઈનર� સચ½ ˼� પર ઇƛસશ½ન અને �ડલીશન ઓપર°શન સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q4c, 07 Ȥણુ), WIN 23 (Q4c(OR), 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q4c, 

07 Ȥણુ) 

6. બાઈનર� ˼�ના ̆ીઓડ½ર / ઇનઓડ½ર ˼ાવસ½લ માટ° અƣગો�રધમ લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q4c(OR), 06 Ȥણુ), WIN 22 (Q4b, 04 Ȥણુ), WIN 23 

(Q4b(OR), 04 Ȥણુ), SUM 25 (Q4b(OR), 04 Ȥણુ) 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 

7. ˼� ડ°ટા ƨ˼ƈચર સબંિંધત નીચેના શƞદોની ƥયાƉયા આપો: ȿુટ નોડ, લીફ નોડ, �ડ˴ી, પાથ, એƛસેƨટર 

નોડ, �ડસƛેડƛટ નોડ, ઇન-�ડ˴ી, આઉટ-�ડ˴ી, કƠપલીટ બાઈનર� ˼�, િસԔƞલ�Ɗસ, ડ°Ɯથ, હાઈટ, સબ 

˼�. (SUM 23 - Q4a, 03 Ȥણુ), (SUM 23 - Q4a(OR), 03 Ȥણુ), (WIN 22 - Q4a, 03 Ȥણુ), (WIN 

23 - Q4a, 03 Ȥણુ), (WIN 24 - Q4a(OR), 03 Ȥણુ), (SUM 24 - Q4a(OR), 03 Ȥણુ), (SUM 25 - 

Q4a, 03 Ȥણુ), (SUM 25 - Q4a(OR), 03 Ȥણુ) 

8. ઉદાહરણ સાથ ેબાઈનર� ˼�ȵ ુ ંઇન-ઓડ½ર ˼ાવસ½લ સમĤવો. (SUM 23 - Q4b, 04 Ȥણુ) 
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9. સબ ˼�ની ƥયાƉયા આપો. બાઈનર� ˼�ના પોƨટ ઓડ½ર ˼ાવસ½લ માટ° અƣગો�રધમ બનાવો. (SUM 

23 - Q4c, 07 Ȥણુ) 

10. ઉદાહરણ સાથ ેબાઈનર� ˼�ȵ ુ ં̆ી-ઓડ½ર ˼ાવસ½લ સમĤવો. (SUM 23 - Q4b(OR), 04 Ȥણુ) 

11. કયા બાઈનર� ˼� ˼ાવસ½લને નોડ-લેƝટ-રાઈટ ˼ાવસ½લ તર�ક° ઓળખવામા ંઆવ ેછે? બાઈનર� ˼�ના 

̆ી-ઓડ½ર ˼ાવસ½લ માટ° અƣગો�રધમ બનાવો. (SUM 23 - Q4c(OR), 07 Ȥણુ) 

12. ˼�ની ƥયાƉયા આપો. ˼�ની એ�Ɯલક°શન સમĤવો. (WIN 22 - Q4a(OR), 03 Ȥણુ) 

13. બાઈનર� સચ½ ˼�મા ંનોડ ક°વી ર�તે �ડલીટ થાય છે? ઉદાહરણ સાથે સમĤવો. (WIN 22 - Q4b(OR), 

04 Ȥણુ) 

14. ˼� ˼ાવસ½લ ટ°કનીકની યાદ� બનાવો અન ેકોઈ પણ બે ઉદાહરણ આપી સમĤવો. (WIN 22 - Q4c, 

07 Ȥણુ) 

15. બાઈનર� સચ½ ˼�મા ંનોડ શોધવાનો અƣગો�રધમ લખો. (WIN 23 - Q4b, 04 Ȥણુ) 

16. ˼�ની એ�Ɯલક°શન પર Ȭૂંક� નҭધ લખો. (SUM 25 - Q4b, 04 Ȥણુ) 

17. આપેલ ડ°ટા માટ° BST દોરો. નોͭસ ઇƛસટ½  અન ે�ડલીટ કરો અન ેદર°ક ઓપર°શન પછ� ˼� ફર�થી 

દોરો. (SUM 25 - Q4c, 07 Ȥણુ) 

18. આપેલ ડ°ટા માટ° BST બનાવો. ઇનઓડ½ર અન ે̆ીઓડ½ર ˼ાવસ½લ િસƈવƛસ લખો. (SUM 25 - 

Q4c(OR), 07 Ȥણુ) 
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Unit VI: Sorting and Hashing 
 
ȶનુરાવિત�ત ̆ĕો: 
 

1. સૉ�ટ�ગની ƥયાƉયા આપો. િવિવધ સૉ�ટ�ગ ટ°કિનકની યાદ� બનાવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q5a, 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q5a, 03 Ȥણુ) 

2. હ°િશ�ગની ƥયાƉયા આપો. િવિવધ હ°િશ�ગ ટ°કિનકની યાદ� આપો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q5a(OR), 03 Ȥણુ), SUM 24 (Q5a(OR), 03 Ȥણુ) 

3. ઇƛસશ½ન સૉટ½  અને બબલ સૉટ½  / �ƈવક સૉટ½  / િસલેƈશન સૉટ½  / મȒ સૉટ½  વƍચેનો તફાવત લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q5b, 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q5b, 04 Ȥણુ), SUM 24 (Q5b(OR), 

04 Ȥણુ) 

4. �ƈવક સૉટ½  ટ°કિનકને દાખલો આપીને સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 24 (Q5c, 07 Ȥણુ), SUM 24 (Q5c, 07 Ȥણુ) 

5. બબલ સૉટ½  ટ°કિનકને દાખલો આપીને સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: WIN 22 (Q5c, 07 Ȥણુ), WIN 24 (Q5c(OR), 07 Ȥણુ) 

6. િસલેƈશન સૉટ½  ટ°કિનકને દાખલો આપીને સમĤવો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 24 (Q5c(OR), 07 Ȥણુ) 

7. બબલ સૉટ½  / ઇƛસશ½ન સૉટ½  / િસલેƈશન સૉટ½  / મȒ સૉટ½  / �ƈવક સૉટ½  માટ° અƣગો�રધમ બનાવો/લખો. 

o આ ̆ĕ આવેલો: SUM 23 (Q5c, 07 Ȥણુ), SUM 23 (Q5c(OR), 07 Ȥણુ), WIN 23 

(Q5b(OR), 04 Ȥણુ), WIN 23 (Q5c(OR), 07 Ȥણુ), SUM 25 (Q5a, 03 Ȥણુ), SUM 25 

(Q5a(OR), 03 Ȥણુ) 

 

અƛય મહƗવના ̆ĕો: 
 

8. લીિનયર સચ½ પćિત સમĤવો. (SUM 23 - Q5a, 03 Ȥણુ) 

9. કોઈપણ બે કો�લઝન �રઝોƣȻશુન ટ°કિનકની યાદ� બનાવો. હ°શ ટ°બલ સમĤવો. (SUM 23 - Q5b, 

04 Ȥણુ) 

10. કો�લઝન સમĤવો. (SUM 23 - Q5a(OR), 03 Ȥણુ) 

11. કોઈપણ બે હ°શ ફƈંશનની યાદ� બનાવો. હ°િશ�ગની �ડિવઝન મેથડ સમĤવો. (SUM 23 - Q5b(OR), 

04 Ȥણુ) 

12. ઇƛસશ½ન સૉટ½ , િસલƈેશન સૉટ½  અન ેર°�ડƈસ સૉટ½ની એવર°જ ટાઈમ કોƠપલે�ƈસટ� આપો. (WIN 22 - 

Q5a, 03 Ȥણુ) 

13. હ°િશ�ગની ફો�ƣડ�ગ મેથડ સમĤવો. (WIN 22 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

14. હ°િશ�ગ Ƀુ ંછે? હ°િશ�ગ ટ°કિનકની યાદ� બનાવો. (WIN 22 - Q5a(OR), 03 Ȥણુ) 

15. �ડિવઝન મેથડ સમĤવો. (WIN 22 - Q5b(OR), 04 Ȥણુ) 

16. ઇƛસશ½ન સૉટ½  અƣગો�રધમ કઈ ર�તે કામ કર° છે? યોƊય ઉદાહરણ સાથ ેસમĤવો. (WIN 22 - 
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Q5c(OR), 07 Ȥણુ) 

17. �ƈવક સૉટ½  માટ° અƣગો�રધમ લખો. (WIN 23 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

18. બબલ સૉટ½નો ઉપયોગ કર�ને આપેલ નબંરોની °˼સ આપો (ચડતા ˲મમા)ં. (WIN 23 - Q5c, 07 

Ȥણુ) 

19. હ°શ ટ°બલ અન ેહ°શ ફƈંશનની ƥયાƉયા આપો. હ°શ ટ°બલ મથેડની યાદ� બનાવો. (WIN 23 - 

Q5a(OR), 03 Ȥણુ) 

20. મȒ સૉટ½  માટ° અƣગો�રધમ લખો. (WIN 23 - Q5b(OR), 04 Ȥણુ) 

21. િસલેƈશન સૉટ½નો ઉપયોગ કર�ને આપેલ નબંરોની °˼સ આપો (ચડતા ˲મમા)ં. (WIN 23 - 

Q5c(OR), 07 Ȥણુ) 

22. કોઈપણ બે હ°શ ટ°બલ મેથડ સમĤવો. (SUM 25 - Q5b, 04 Ȥણુ) 

23. આપેલ ડ°ટાનો ઉપયોગ કર�ને �ƈવક સૉટ½  અƣગો�રધમની °˼સ આપો. (SUM 25 - Q5c, 07 Ȥણુ) 

24. ઉદાહરણની મદદથી ર°�ડƈસ સૉટ½  સમĤવો. (SUM 25 - Q5b(OR), 04 Ȥણુ) 

25. આપેલ ડ°ટાને િસલƈેશન સૉટ½નો ઉપયોગ કર�ને સૉટ½  કરો. (SUM 25 - Q5c(OR), 07 Ȥણુ) 

 
 
 

**************** 


